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RESUMO
Objetivo: Desenvolver e validar recursos didaticos lidicos para prevencao de acidentes comuns na infancia para escolares
de 4 e 5 anos da educacdo infantil. Métodos: Trata-se de um estudo de desenvolvimento e validacao de recursos didaticos
lidicos, do tipo pesquisa metodologica, desenvolvida em duas etapas, sendo a primeira a construcao de recursos didaticos
lidicos e a segunda etapa a validacdo do material por juizes especialistas. Resultados: Foram elaborados um roteiro de
historia, duas parodias, uma atividade ilustrada, um jogo e duas brincadeiras que abordaram tematicas de prevencédo de
acidentes comuns na infancia, quedas e queimaduras, sendo posteriormente avaliados por onze juizes especialistas na area
da salde da crianca e da educac&o infantil que classificaram os recursos didaticos lidicos como ferramentas eficazes para
uso em intervencoes educativas com escolares da educacao infantil para prevencdo de acidentes comuns na infancia. A
média geral de todos os dominios avaliados mostrou 98% de concordancia. Concluséo: Este estudo evidenciou a relevancia
da validacao dos recursos didaticos ludicos para serem utilizados em acdes educativas planejadas com qualidade,
propiciando as criancas o conhecimento sobre prevencao de acidentes comuns na infancia.
Descritores: Salde da Crianga. Prevencao de Acidentes. Enfermagem Pediatrica. Educacdo em Salde. Estudo de
Validacao.
ABSTRACT
Objective: To develop and validate playful didactic resources targeted at 4 and 5-year-old schoolchildren for the
prevention of common accidents in childhood. Methods: This is a study for the development and validation of playful
didactic resources and of the methodological research type, developed in two stages, the former being elaboration of such
resources and the latter, validation of the material by expert judges. Results: A story script, two parodies, an illustrated
activity, a game and two playful activities were elaborated that approached themes regarding prevention of common
accidents in childhood, falls and burns, being later evaluated by eleven expert judges in the areas of children's health and
childhood education who classified the playful didactic resources as effective tools for use in educational interventions with
schoolchildren attending early childhood education to prevent common accidents in childhood. The overall mean of all the
domains evaluated showed 98% agreement. Conclusion: This study evidenced the relevance of validating the playful
didactic resources to be used in educational activities planned with quality, providing children with knowledge about the
prevention of common accidents in childhood.
Descriptors: Child Health. Accident Prevention. Pediatric Nursing. Health Education. Validation Study.
RESUMEN
Objetivo: Desarrollar y validar recursos didacticos lidicos para la prevencion de accidentes comunes en la infancia en nifos
en etapa escolar, de entre 4 y 5 afnos. Métodos: Estudio de elaboracion y validacion de recursos didacticos lidicos, de tipo
investigacion metodologica, desarrollado en dos etapas: primera, construccion de recursos didacticos lidicos y segunda,
etapa de validacion del material por parte de jueces expertos. Resultados: Se elaboraron un guion de cuentos, dos
parodias, una actividad ilustrada y dos juegos que abordaron temas vinculados a la prevencion de accidentes comunes en la
infancia, caidas y quemaduras, con posterior evaluacion por once jueces expertos en el area de Salud del Nifo y Educacion
del Nifo, quienes clasificaron a los recursos didacticos lUdicos como herramientas eficaces para su uso en intervenciones
educativas con nifios en etapa escolar, para prevenir accidentes comunes en la infancia. El promedio general de todos los
dominios evaluados mostro un acuerdo del 98%. Conclusion: Este estudio demostr6 la pertinencia de la validacion de
recursos didacticos ludicos para su utilizacion en actividades educativas planificadas con calidad, proporcionando a los nifos
conocimientos sobre la prevencion de accidentes comunes en la infancia.
Descriptores: Salud del Nifo. Prevencion de Accidentes. Enfermeria Pediatrica. Educacion en Salud. Estudio de Validacion.
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INTRODUCAO

Acidentes sao definidos como lesdes nao
intencionais, inesperadas e casuais que podem ser
provocadas, por exemplo, por eventos de transito,
queimaduras, quedas, afogamentos, obstrucao de
vias aéreas (sufocacdo, estrangulamento e
engasgamento), envenenamento e intoxicacao
exogena, choques elétricos, armas de fogo, entre
outros.™

Essas lesdes constituem um problema de salde
publica em todo o mundo e sdo consideradas a
principal causa de morte em criancas e adolescentes,
sendo responsaveis por cerca de 40% dos dbitos nesta
faixa etaria."

No Brasil, de acordo com os dados do Ministério da
Salde, anualmente os acidentes sdo responsaveis por
mais de 3,6 mil mortes e 111 mil hospitalizacdes de
criancas na faixa etaria de 0 a 14 anos de idade.
Além disso, a cada crianca que morre vitima de
acidente, quatro outras ficam com sequelas
permanentes, sendo incontaveis os custos sociais,
emocionais e financeiros.®

A vulnerabilidade da crianca oscila em funcao,
principalmente, do nivel de coordenacdao de seu
sistema nervoso, aptidao motora e senso de
percepcao de risco. Por essa razao, criancas mais
jovens por ter menor percepcao de risco, se expéem
mais aos acidentes.®

Nessa perspectiva, é importante o]
desenvolvimento de atividades educativas dinamicas
e ludicas que tenham como proposito viabilizar a
efetividade na aprendizagem e no desenvolvimento
do publico infantil sobre a prevencdo de acidentes
comuns na infancia, tema que precisa ser explorado
com direcionamento para criancas. Para isso, é
fundamental planejar com clareza os objetivos,
assim como os aspectos da pratica pedagogica, os
espacos fisicos e os recursos didaticos que serdo
utilizados, com uma metodologia que devera estar de
acordo com a faixa etaria e a realidade social do
publico-alvo.®

A educacao infantil no Brasil compreende a
primeira etapa da educacdo basica oferecida para
criancas de até 3 anos, nas creches, e para criancas
de 4 e 5 anos de idade na pré-escola, e tem a
finalidade de  proporcionar a crianca o
desenvolvimento integral em seus aspectos fisico,
psicoldgico, intelectual e social.®

As atividades ludicas, que sdo definidas como o
entretenimento que gera prazer, diverte e promove
novas aprendizagens, se mostram como uma
metodologia capaz de facilitar a construcao de
reflexdo critica, autonomia e estabelecer uma
relacdo de interesse das criancas nas atividades
desenvolvidas.©®

Assim, este trabalho se justifica pelo fato de que
a elaboracao e validacao de recursos didaticos que
abordem tematica sobre a prevencdo de acidentes,
proporcionam para a crianca enquanto sujeito
aprendiz, um conhecimento determinante na
construcao de seu saber, favorecendo o processo de
ensino-aprendizagem de qualidade, que resulta numa
melhor compreensao dos temas abordados e estimula
a participacao das criancas na construcao do seu
aprendizado.®

Desenvolvimento e validacao de recursos didaticos ludicos..

A avaliacdo do conteldo dos recursos didaticos
que serao utilizados nas intervencoes educativas
lidicas € um passo essencial para o desenvolvimento
de mecanismos que possibilitem associar conceitos
abstratos com indicadores observaveis e mensuraveis
do processo de ensino-aprendizagem.®

Nesse contexto, a pesquisa buscou responder a
seguinte pergunta norteadora: Recursos didaticos
ludicos sobre prevencao de acidentes comuns na
infancia sao ferramentas eficazes para uso em
intervencoes educativas com escolares de 4 e 5 anos
da educacao infantil? E teve como objetivo
desenvolver e validar recursos didaticos lUdicos para
prevencao de acidentes comuns na infancia para
escolares de 4 e 5 anos da educacao infantil.

METODOS

Trata-se de um estudo de desenvolvimento e
validacdo de recursos didaticos do tipo pesquisa
metodoldgica, que investiga os métodos presentes
nos processos de desenvolvimento, producao ou
construcado de ferramentas; a validacao das
ferramentas elaboradas; e posterior avaliacao e/ou
aplicacdo com o puUblico-alvo.('” Neste estudo foram
desenvolvidas duas etapas, sendo a primeira a
construcao de recursos didaticos ludicos e a segunda
etapa a validacdo do material por juizes
especialistas.

Na primeira etapa do estudo, os recursos didaticos
ludicos foram elaborados com ferramentas digitais
com uso dos softwares Microsoft Word for Windows e
Microsoft PowerPoint for Windows, a partir de
imagens publicas disponiveis gratuitamente na
internet e adaptadas com o designer dos autores.
Esses recursos didaticos retratam temas de
prevencao de acidentes comuns na infancia, quedas e
queimaduras, e serao utilizados em intervencoes
educativas no ambiente escolar com escolares da
educacao infantil de 4 e 5 anos de idade, em
atividade de extensao universitaria.

O desenvolvimento dos recursos didaticos ludicos,
considerando o roteiro de historia, parodias,
atividade ilustrada, jogos e brincadeira, seguiu os
seguintes passos: o roteiro de historia foi criado de
forma digital, utilizando o Microsoft Word e escrito
com o objetivo de promover a interacao da crianca
com o narrador e com os personagens de forma que
houvesse um dialogo sobre as situacdes de risco de
acidente, sua prevencdo e os cuidados com o
acidentado, baseado na literatura cientifica sobre a
tematica. As parodias com versos curtos se utilizaram
do linguajar proprio da crianca, de 4 e 5 anos, e
descreviam a situacdao de risco e o acidente
vivenciado pelo personagem do roteiro da histéria e
os cuidados realizados. Para isso, os autores
entraram em acordo sobre qual musica infantil seria
utilizada, tendo como critério de escolha, uma
musica que tivesse maior probabilidade de ser
conhecida pela faixa etaria do estudo. A atividade
ilustrada assim como os jogos e brincadeiras, foram
elaborados a partir de imagens publicas e adaptadas
com designer das autoras, com base no roteiro e
parodias, e objetivavam avaliar o grau de
entendimento da crianca sobre as situacdes de risco
e a prevencao de acidentes.
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As ilustracdes dos jogos e das brincadeiras foram

construidas a mao com aprimoramento em mesa
digitalizadora ou exclusivamente na mesa com
programa de desenho profissional Clip StudioPaint.
Os desenhos feitos a mdo foram esbocados com lapis
e borracha em papel A4 Canson 140g/m?2, coloridos
com lapis de cor, aquarela e canetas marcadoras, a
lineart, contorno do desenho, foi feita com caneta
esferografica preta. Essas imagens foram entao
digitalizadas pelo aplicativo de celular CamScaner no
maximo aperfeicoamento de imagem, que é um
recurso gratuito do programa, sendo transferidas
para o programa Clip StudioPaint para ajustes.
Algumas imagens foram construidas totalmente em
mesa digitalizadora, usando dos recursos disponiveis
do programa profissional, onde nao ha recursos
gratuitos.

Os personagens do roteiro de historia foram
inspirados em fantoches previamente criados pelas
autoras, adaptados para o estilo cartoon. Este estilo
foi escolhido devido a simplicidade dos tracos, sua
popularidade e familiaridade com as criancas.

Para a segunda etapa do estudo, cujo local foi o
ambiente virtual, foi construido pelos autores um
instrumento para validacdo dos recursos didaticos
lddicos, com uso de  questionarios do
docs.google.com. A populacao e amostra foi
composta por juizes especialistas da area da salde
da crianca e da educacao infantil. Os critérios de
inclusdao foram atuar como professores nas
universidades publicas e/ou particulares, professores
da educacao infantil de escolas publicas e/ou
particulares com experiéncia com o publico infantil.
O critério de exclusao foi nao fazer uso do ludico nas
atividades de ensino-aprendizagem que desenvolve.
A amostra foi do tipo ndo probabilistica, por
conveniéncia, sendo a selecao feita por meio das
listagens solicitadas e fornecidas pelas instituicdes de
ensino dos professores que se enquadravam nos
critérios de inclusao do estudo. Foi enviado e-mail
convite para participar do estudo, aos professores da
area da salde da crianca de duas faculdades de
enfermagem, e aos professores da educacao infantil
de duas escolas, com prazo de resposta ao
instrumento de validacao durante o periodo de coleta
de dados. Nao houve exclusao de participantes.

Na literatura ndo ha consenso quanto ao niumero
de juizes especialistas necessarios, alguns autores
recomendam de cinco a dez, outros sugerem de seis
a vinte juizes, e outros consideram um numero de
sete juizes adequado para a etapa de avaliacao.
Desse modo, seguimos a sugestao de utilizar de seis a
vinte, para aumentar a quantidade opinides sobre os
recursos elaborados. (112

O link de acesso ao formulario foi encaminhado
por e-mail para vinte juizesespecialistas, onde foi
disponibilizado um tutorial sobre acidentes comuns
na infancia e sua prevencao, elaborado a partir de
referéncias cientificas atuais disponiveis, e os
recursos didaticos ludicos elaborados.

A coleta de dados ocorreu no periodo de 21 de
outubro a 28 de novembro de 2019, e os juizes
especialistas avaliaram os seguintes itens: Item 1 -
Aborda a prevencao de acidentes comuns na infancia?
Item 2 - A linguagem utilizada é adequada para a
faixa etaria? Item 3 - Foi escrito de forma ludica?

Desenvolvimento e validacao de recursos didaticos ludicos..

Item 4 - Permite avaliar o aprendizado? Item 5 -
Alcanca o objetivo educacional de levar a crianca e
se prevenir dos acidentes comuns na infancia? Os
itens foram delineados em uma escala do tipo
unipolar de quatro pontos, sendo: 1 para discordo
totalmente, 2 para discordo em parte, 3 para
concordo em parte, e 4 para concordo totalmente,
havendo a possibilidade de o juiz-especialista deixar
um comentario ou sugestdo relacionado ao recurso
avaliado.

Os dados foram inseridos numa planilha Microsoft
Office Excel 2016 sendo calculada a porcentagem de
concordancia, pelo indice de validade de conteudo
(IVC), método que mede a proporcado ou porcentagem
de juizes especialistas que estdao em concordancia
sobre determinados aspectos do instrumento e de
seus itens, e que permite analisar cada item
individualmente e também o instrumento como um
todo. 13

Uma segunda analise foi feita pelo coeficiente de
concordancia de Kappa, que é uma medida de
associacao usada para descrever e testar o grau de
concordancia de dados.("

Para calcular o IVC, foram somadas as respostas 3
“concordo em parte” e 4 “concordo totalmente”
obtidas no questionario, sendo em seguida divididas
pelo total de respostas. O calculo foi feito para cada
item perguntado e para o instrumento como um
todo.

O coeficiente kappa (k) foi calculado para avaliar
as medidas de concordancia entre os juizes
especialistas, que é a razdo da proporcao observada
de concordancias (soma das respostas 4 concordantes
dividida pelo total) subtraido da proporcdo esperada
de concordancias (soma dos valores esperados das
respostas concordantes dividida pelo total),
corrigidas por concordancia devido ao acaso.

Os valores de kappa variam de 0 na auséncia total
de concordancia a 1 na concordancia total. Valores
menores que zero sao considerados resultados
insignificantes, entre 0 e 0,2 sao considerados com
concordancia fraca, entre 0,21 e 0,4 com
concordancia razoavel, entre 0,41 e 0,6 sdo de
concordancia moderada, os que ficam entre 0,61 e
0,8 sao de concordancia forte e os que estao entre
0,8 e 1 sdo os considerados com concordancia quase
perfeita.('4

Este estudo foi aprovado pelo Comité de Etica em
Pesquisa do Complexo Hospitalar HUOC/PROCAPE sob
CAAE:16597119.9.0000.5192, e parecer n° 3.487.260,
respeitando os principios da Bioética, em
conformidade com a Resolucao N° 466/2012 do
Conselho Nacional de Saide do Ministério da Saude,
sobre pesquisa envolvendo seres humanos.

RESULTADOS

Foram elaborados os seguintes recursos didaticos
ludicos para escolares da educacao infantil na faixa
etaria de 4 e 5 anos: um roteiro de historia, duas
parodias, uma atividade ilustrada, um jogo e duas
brincadeiras que retratam a prevencao de quedas e
queimaduras na infancia.

O roteiro de histéria permite o dialogo entre o
narrador, os personagens que sao fantoches e os
escolares que serdao publico-alvo da intervencao
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educativa. Durante a narracao, 0s personagens

percorrem cenarios e efeitos de sonoplastia agregam
mais ludicidade a contacdo de histdrias. As parddias
sao cantadas pelos personagens criancas Pedrinho e
Alice, que relatam suas experiéncias com os
acidentes queda e queimadura, e compartilham os
cuidados realizados pelos personagens adultos pai de
Pedrinho, Sr. Antonio, mae de Alice, D. Maria, e a
enfermeira Patricia, conforme Figura 1 abaixo.

Na Figura 2, temos a imagem a) um recorte da
atividade ilustrada elaborada composta por questoes
de colorir, ligar e circular, sobre objetos/atitudes
que trazem risco de quedas e queimaduras e
cuidados no caso de ocorréncia do acidente. A
imagem b) trata-se de um jogo de memoria com

Desenvolvimento e validacao de recursos didaticos ludicos..

ilustracoes de situacdes de risco e atitudes seguras
para a crianca. A imagem c) brincadeira do Pode e
Nao Pode, onde a crianca faz colagem de imagens
que remetem a atitudes que estimulam o
crescimento e desenvolvimento saudavel e nao
oferecem risco de acidentes no cartaz Pode, e
imagens de atitudes que oferecem risco de acidentes
no cartaz Nao Pode. A imagem d) brincadeira da
amarelinha onde a crianca tera que trilhar pelas
ilustracoes de atitudes seguras que nao oferecem
risco de acidentes para ganhar parabéns por saber se
prevenir de quedas e queimaduras. As ilustracoes do
jogo e das brincadeiras foram feitas no estilo cartoon
inspiradas nos fantoches personagens do roteiro de
historia.

Figura 1. Trecho do roteiro de histéria e parddia elaborados. Recife, Pernambuco, Brasil.

Projeto de Extensdo: Acidente na Infincia nio ¢ Brincadeira!

Masica Pedrinho - QUEDA

Educagio em saide para criangas com uso do lidico,

Roteiro de Historia — Quedas e Queimaduras
Personagens: Narrador (aluna extensionista); Fantoches: Criangas — Pedrinho e Alice; Pai de Pedrinho Sr.

D
Vocé que brincar la fora?
A
O homem aranha eu quero ser!

Antonio; Mde de Alice — Dona Maria; Enfermeira — Patricia. Bm, G

CENARIO 1: PARQUE

Narrador: - Bom dia, amiguinhos! Tudo bem com vocés?! Eu nio ouvi direito... (esperar respostas). Meu nome ¢

Tia ___, E queria apresentar a vocés meus amiguinhos, Pedrinho ¢ Alice!
Pedrinho e Alice: Oi coleguinhas, tudo bem com vocés!

Narrador: Hoje vamos falar sobre acidentes. Vocés sabem o que ¢ acidente? (esperar respostas). Alguém aqui ja
sofreu algum acidente? (esperar respostas). E alguma queda? (esperar respostas). Narrador abre para trés criangas

contarem a sua historia
Pedrinho interrompe e diz: - TIA, TIA! Eu também ja cai!
Narrador: Entio conta Pedrinho como foi a sua historia...

Vocé precisa se cuidar, pra ndo cair
A

C2 vai se machucasarr

G A
Eu ja sou bem grandinhe, Njo vou cair,
Bm, G
eu sei me protegeerrr

D

Entdo vamos brincar la fora... tudo bem!

TOCAR MUSICA DE PEDRINHO Niosiiba ncess én[')ore
Narrador: (com muito espanto) Pedrinho!! Que perigoso subir em drvores, mesas, estantes, as crian¢as nio tém A
superpoderes! E melhor vocé descer
Pedrinho: Eu sei tia, agora eu aprendi que tenho que brincar com seguranga. Ainda bem que Alice me ajudou. B G
Narrador: E vocé ficou muito machucado com a queda? Aj & muito al‘?sim & val cair
Pedrinho: Fiquei tia, doeu muito. E a Alice também se machucou, tia!! - &
Narrador: E foi Alice? (com ar de espanto) Como foi isso? 3 A
Alice: - Tia, tia, eu me queimei. Isso também ¢ um acidente? £ et val sofrc.r
Narrador: - Sim Alice, queimadura também ¢ um acidente. Conta para a gente, como vocé se machucou? ) ('. X X
CENARIO 2: COZINHA Te dou uma ajudinha, vamos 1a

TOCAR MUSICA DE ALICE Bm G
Narrador: Isso mesmo Alice, se estd quente nido pode pegar, porque queima. E sua mie fez certo em lavar com © papai ja val cheger
dgua sua queimadura, eiglelelPA

Fonte: elaboracao dos autores (2022).

Figura 2. Recorte da atividade ilustrada, jogo e brincadeiras elaboradas. Recife, Pernambuco, Brasil.

PROJETO DE EXTENSAQ ACIDENTE NA INFANCIA NAO £ BRINCADEIRA!
ATIVIDADE LUSTRADA - Dt __

Nosa: ldade:

Esccla: Sémiv:

1- Pinte a imagem que ndo hi risco de ncidente pam crangn.

Bercadkira PODE ¢ NAD PODE

b)

Fonte: elaboracao dos autores (2022).
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A amostra para a validacdo dos recursos didaticos

elaborados, foi composta por onze juizes
especialistas. Em relacdo as caracteristicas
sociodemograficas da amostra nove eram do sexo
feminino e dois do sexo masculino. As idades
variaram entre 22 e 51 anos. Dentre os participantes
54,5% sao enfermeiros de formacao e atuam como
docentes em universidades pUblicas e/ou particulares
na area de saude da crianca e 45,5% sdao pedagogos
de formacao e atuam como professores da educacao
infantil em escolas publicas e/ou particulares. A
média do tempo da atuacao profissional foi 17 anos,
e variou entre 6 e 30 anos.

Em relacdo a titulacdo dos juizes especialistas
participantes, quatro tém o titulo de doutor, um tem
mestrado, quatro fizeram especializacdo, e dois
participantes possuiam graduacao. Todos afirmaram
fazer uso do ludico em suas atividades profissionais.

Dentre os recursos didaticos ludicos avaliados, o
roteiro de historia e o jogo e brincadeiras tiveram um
indice de concordancia entre juizes especialistas de

Desenvolvimento e validacao de recursos didaticos ludicos..

100%, a atividade ilustrada de 98%, e as parddias de
96%. O IVC de cada recurso didatico e de seus itens
estao descritos na Tabela 1.

O coeficiente Kappa foi aplicado considerando o
recurso didatico lidico a ser validado como um todo
com um n=44 possiveis respostas 4 concordo
totalmente, e cada um dos itens de avaliacao aos
quais os juizes especialistas julgaram, com um n=55
para o total de resposta 4 concordo totalmente
possiveis. O roteiro de historia obteve o maior
coeficiente kappa 0,89 que representa uma
concordancia quase perfeita, e os demais recursos
obtiveram coeficiente que representam uma
concordancia forte. O item, Foi escrito de forma
lidica? obteve um coeficiente de 0,89, o que
representa uma concordancia quase perfeita. Todos
os demais itens avaliados obtiveram coeficiente que
representa concordancia forte. O coeficiente geral
obtido, apds aplicacio do Kappa, foi de 0,8,
conforme descrito na Tabela 2.

Tabela 1. indice de validade do contelido entre os juizes especialistas na avaliacdo dos recursos didaticos
lUdicos e de seus itens. Recife, Pernambuco, Brasil.

Recurso didatico Item avaliado IVC item IVC total

Roteiro de histéria  Aborda a prevencao de acidentes comuns na infancia? 1,0
A linguagem utilizada é adequada para a faixa etaria? 1,0
Foi escrito de forma ludica? 1,0 10
Permite avaliar o aprendizado? 1,0 ’
Alcanca o objetivo educacional de levar a crianca a se prevenir 10
dos acidentes comuns na infancia? ’

Parddias Aborda a prevencao de acidentes comuns na infancia? 1,0

A linguagem utilizada é adequada para a faixa etaria? 1,0
Foi escrito de forma ludica? 1,0 0.9
Permite avaliar o aprendizado? 0,81 ’
Alcanca o objetivo educacional de levar a crianca a se prevenir 10
dos acidentes comuns na infancia? ’

Atividade ilustrada  Aborda a prevencao de acidentes comuns na infancia? 1,0
A linguagem utilizada é adequada para a faixa etaria? 1,0
Foi escrito de forma lUdica? 1,0 0.98
Permite avaliar o aprendizado? 0,90 ’
Alcanca o objetivo educacional de levar a crianca a se prevenir 10
dos acidentes comuns na infancia? ’

Jogo e brincadeiras  Aborda a prevencéo de acidentes comuns na infancia? 1,0 1,0

Fonte: elaboracao dos autores (2022).

Tabela 2. Calculo do coeficiente Kappa das respostas de concordo totalmente dos juizes especialistas em
relacdo aos recursos didaticos lUdicos e seus itens. Recife, Pernambuco, Brasil.

Itens avaliados Roteiro de

Recurso didatico ludico
Atividade Jogo e

historia FErEER ilustrada brincadeiras =5 e
Aborda a prevencao de
acidentes comuns na 11 09 07 10 37 0,84
infancia?
A linguagem utilizada é 08 10
adequada para a faixa 09 11 38 0,86
etaria?
Flo1" escrito de forma 10 11 08 10 39 0,89
ludica?
Permite  avaliar o 09 06 05 09 29 0,66
aprendizado?
Alcanca o objetivo
educacional de levar a
crianca a se prevenir 10 07 08 08 33 0,75
dos acidentes comuns
na infancia?
n=55 49 41 38 48 176
Kappa 0,89 0,74 0,69 0,87 0,80
Fonte: elaboracao dos autores (2022).
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DISCUSSAO

Os diversos aspectos do desenvolvimento infantil
devem ser considerados na sua integralidade para
nortear o desenvolvimento de recursos didaticos para
prevenir os acidentes comuns na infancia. Estes
devem ser compativeis com a sua faixa etaria, de
modo que as interacoes e relacoes do seu cotidiano,
suas brincadeiras, imaginacdo, fantasias, o ludico e
as culturas infantis possibilitem sua aprendizagem.®

Os recursos didaticos elaborados de forma lidica
tiveram uma média geral de concordancia em sua
relevancia de 98% entre os juizes especialistas,
ultrapassando o valor para ser considerado
excelente. Dentre a diversidade dos recursos
pedagogicos utilizados na educacdo infantil esta a
contacdo de historias, estratégia pedagogica que
estimula a imaginacao da crianca ao mesmo tempo
que educa e instrui, promove o desenvolvimento das
habilidades cognitivas, e dinamiza o processo de
leitura e escrita. Por ser uma atividade interativa
potencializa a linguagem infantil e pode favorecer de
maneira significativa a pratica docente na educacado
infantil.("® O roteiro de histéria elaborado foi
considerado relevante pelos juizes especialistas para
uso em intervencdes educativas ludicas com o
publico infantil porque possibilita a interacao entre a
crianca, o narrador e os personagens, que dialogando
problematizam as situacoes de risco de acidentes,
sua forma de prevencao e o cuidado com o
acidentado.

A misica pode ser utilizada como recurso
didatico, e quando utilizada em forma de parodia,
que consiste na recriacdo de uma musica ja existente
a partir de um ponto de vista predominantemente
comico, passa a ser uma atividade divertida e ao
mesmo tempo didatica e de cunho avaliativo.(®

Outros recursos didaticos que podem ser
utilizados nas intervencées educativas junto ao
publico infantil sdo os jogos e as brincadeiras. Estes
sao instrumentos comumente utilizados como
metodologias ativas que favorecem o processo de
ensino-aprendizagem, motivando a interacao e
aumentando o interesse dos alunos pelo conteldo
proposto. )

O uso do ludico é atrativo e envolve a crianca,
pois além de ter uma comunicacdo eficiente, faz com
que haja uma conexao mais efetiva entre o emissor e
o receptor, favorecendo a compreensao do tema
abordado. Através do ludico é possivel haver
divertimento, resolucdo de problemas, troca de
emocodes e aprendizado.:'®

Através de especialistas qualificados em
assisténcia a salde da crianca e ao ensino das
mesmas, tendo eles embasamento teodrico e vivéncia
pratica, foi feita a validacdo do material didatico
para a prevencao dos acidentes comuns na infancia.
As analises e as sugestoes feitas por eles foram
norteadoras e essenciais para o refinamento do
material, levando em conta que os instrumentos
avaliados tém como base a permissao de dialogo
entre aplicador e receptor com foco nas atividades
praticas, tendo como referéncia educacdo popular
por Paulo Freire.®

A realizacdo de avaliacao e validacao de
instrumentos ¢é fundamental no processo de
propagacao de conteldos, pois dessa forma é
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possivel avaliar a abrangéncia geral e especifica dos
instrumentos, podendo incluir ou eliminar itens dos
instrumentos. (1921

Assim, a avaliacdo dos juizes especialistas foi
relevante para verificar que o material € valido para
aplicacao e que embora possa ter aperfeicoamentos,
garante uma usabilidade de exceléncia dos
instrumentos.

Os resultados obtidos no presente estudo mostram
que os instrumentos utilizados para acbes de
prevencao de acidentes comuns na infancia, atingem
com exceléncia as metas propostas para a sua
validacdo, ja que todos eles estao dentro do
coeficiente de 0,9 a 1 depois de aplicado o IVC.

Consideramos limitacdes ao estudo a dificuldade
de encontrar os juizes especialistas que se encaixem
nos requisitos previamente definidos e com
disponibilidade para responder o questionario e
envia-lo no prazo correto.

Este estudo contribui com o desenvolvimento de
acoes educativas em salde, com foco na prevencdo
de acidentes na infancia voltada para o publico
infantil, tornando mais atrativa e dinamica a
interacdo da crianca no seu processo de ensino-
aprendizagem.

CONCLUSAO

Os acidentes representam um alto indice de
mortalidade e internacbées na infancia, portanto, o
desenvolvimento de intervencdes educativas que
sejam capazes de alertar e prevenir a respeito dos
riscos aos quais as criancas estao expostas, com uso
de recursos didaticos ludicos é fundamental.

A aplicacao de recursos didaticos ludicos validados
permite que estas medidas sejam mais atrativas e de
facil compreensao para os escolares de 4 e 5 anos da
educacao infantil, auxiliando na construcao do
pensamento critico e atitude protetiva compativeis
com sua faixa etaria. Dessa forma, percebe-se a
relevancia da validagdo de agbes educativas
planejadas com qualidade, para garantir a eficacia
do processo de ensino-aprendizagem e contribuir com
a prevencao de acidentes comuns na infancia.
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