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“IN THE ZONE”: METAFORA E PERCEPCAO IMAGINATIVA NA LIDA
HABILIDOSA

“In the zone”: metaphor and imaginative perception in skillful coping

Diogo Gurgel
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1. Imntroducido

Era uma questao de tempo para que autores adeptos do enativismo procurassem
tratar de um tema tdo frequentemente abordado por modelos computacionistas de
cognicdo, e mesmo por versdes mais brandas de cognicdo corporificada (embodied
cognition), a saber, o tema da metafora. Recentemente, Shaun Gallagher e colaboradores
publicaram dois artigos sobre o tema (2015 e 2020) nos quais é desenvolvida uma
abordagem anti-representacionista dessa que ja foi conhecida como a rainha dos tropos,
das figuras ornamentais de linguagem, mas que, ao longo do século XX, foi sendo melhor
compreendida como um processo cognitivo sui generis. A ousadia da empreitada dos
enativistas é consideravel: seguindo o legado de uma tradicdo tropolégica milenar, os
modelos cognitivistas em geral pressupdem uma ligacdo intima entre metaforas, atos de
imaginacdo e atos volitivos, assumido que uma tal operacdo cognitiva clama vorazmente
por um framework representacionista (sendo amplamente conhecida como
representation-hungry).
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Uma das peculiaridades da metafora enativa, conforme modelo elaborado por
Gallagher e Lindgren, seria seu eventual protagonismo em situacées de lida habilidosa
(skillful coping), como é o caso de performances artisticas e esportivas - situacoes essas
qgue autores como Hubert Dreyfus, Michael Wheeler e tantos outros consideram como
paradigmaticamente mindless’. Mas, em face dessa postulacdo, impde-se a seguinte
guestao: aplicar-se-ia 0 modelo a casos em que a caracterizacdo da lida como “habilidosa”
se deve a capacidade de ajustes e transformacoes da experiéncia perceptiva on the fly e
por meio de metaforas? Poderia o modelo enativista dar conta de casos em que metaforas
atuam no improviso e no aprimoramento autodidata da técnica?

Neste trabalho, procurarei mostrar que esse ndo é o caso e buscarei uma
alternativa na compatibilizacdo entre certas teorias (disponiveis dentre os recentes
estudos de cognicio corporificada) que admitem formas de controle cognitivo top-down.
Apé6s examinar a abordagem enativista da metafora em seus méritos e deméritos,
apresentarei o que acredito ser uma via mais promissora do que a abordagem de Gallagher
e colaboradores para a investigacdo acerca dos papéis cognitivos desempenhados por
metaforas na percepcao e na acdo. O modelo proposto encontra apoio na concepcio de
conceitualizacdo esquematica e multimodal defendida por Lawrence Barsalou.

2. Metéafora enativas

No artigo “Enactive Metaphors: Learning Through Full-Body”, Shaun Gallagher e
Robb Lindgren procuram delinear um modo performativo de cognicao metaforica, o qual
nao envolveria regra (modelo) e interpretacdo da regra’ Ao fazé-lo, os autores procuram
fazer oposicdo a uma perspectiva excessivamente cognitivista para a qual a operacio em
jogo depende da armazenabilidade e da acessibilidade de conteidos mentais de natureza
representacional e consiste na coativacédo cruzada de conteudos de diferentes dominios da
experiéncia de modo que a estrutura de um permita a estruturacio do outro. A essa
perspectiva cognitivista, eles opdem uma perspectiva enativista segundo a qual metaforas
poderiam ocorrer de modo ndo verbal, como se vé em uma brincadeira de faz-de-conta,
por exemplo a de uma crianca pequena — por volta dos 18 meses de idade e “with
presumably limited linguistic and conceptual capacities relative to adult cognition™- que
usa uma banana como um telefone. De acordo com os autores, tal atividade envolveria um
ver-como (seeing-as) que nio exige pensar o objeto de modo representacional?, mas sim o
exercicio de uma habilidade motora mais basica.

Em sua caraterizacdo das metaforas enativas, Gallagher e Lindgren se apoiam na
teoria do engajamento material de Malafouris, segundo o qual usar artefatos em uma
mediacdo material envolve habilidades distintas das habilidades mediadas pela
linguagem. De acordo com eles “materially enacted metaphors” (e.g., picking up a banana
and pretending to use it like a telephone) are different from proposition based metaphors

! Amalmente, duas esfrofégios concorrentes de maior porte disputom o campo da cognicio envolvida na lida
habilidosa: a corrente do “just-do-it principle” ¢ o corrente do “cognition-in-action prineiple” (MONTERO, 2016,
P14} A abordagerm delineada por Gallagher, que capitoneia o gue chomamos de corrente “ost-do-it”, é debitaria
da femomenologia da lida inteiromente absorta desenvolvida por Drey

s, |4 a abordagem delineads por autores
cormo John Sutton e Barbara Montero, é frato de wma reacio critica a esse posicionarmento, movida, sobrefudo,
pela ideia de gque a posicio de Dreyins e de seus enfusiastas é nma over-reaction aos modelos computacionistas
{intelectualistas), a gual se excederia ao abrir mio de todo e gualguer tipo de amacio fop-down na lida
habilidosa,

2 Sen foeo ndo ¢ a metdfora como wmn todo — udo aguils gue pode ser chamado de “metéfora” -, mas certos casos
que prescindem de expressao verbal {podendo mesmo nao encontrar correlato lingnistico) e que se mostram na
propria lida do agente com o ambiente.

} GALLAGHER, Shann.; LINDGREN, Robb. “Enactive Metaphors: Learning Through Full-Body Engagement”, In:
Educational Psychology Review, v, 27, 2015, p.396.

* A postura anti-representacionalista marca fortemente o enativismo de Gallagher, O modo como ele caracteriza
a representacio mental {baseando-se em abordagem proposta por Mark Rowlands) e conitra o gual ele se coloca
é o seguinte: representacio mental seria comteddo intevmo, durdvel {estdvel), simbdlico, interpretavel,
passivamente adguirido e destacavel {decoupleable) de contextos especificos (offline) (GALLAGHER, 2008, p.351-
352). I a essa a definicao que faremos referéncia ao longo desse artigo.

&2l | Pensando - Revisia de Filosofia Vol. 14, Ne 33, 2023 TSSN 2178 843X




Gurgel, Diogo “In the zone™: metafora e percepcao imaginativa na lida habilidosa

(e.g., producing a statement like “Time is Money” or “I feel like a million Dollars”*Essas
habilidades requeridas pelas metaforas enativas sdo caracterizadas a partir do conceito
gibsoniano de affordance (alids, é muito frequente o recurso dos enativistas a esse
conceito-chave)”. Segundo Gallagher e Lindgren:

The pretense process thus involves taking a perceptual {or social) affordance in a
metaphorical direction. Seeing affordances in objects involves seeing beyond the
mere physicality or physical presence of the object—it involves seeing possibilities
for action or interaction, and this includes seeing objects as if they were involved
in such actions, Rather than seeing a phone in the banana, one sees in the banana
the affordance of a particular sort of action. Precisely to the extent that perception
is enactive, a metaphorical dimension is always available in perception. In this
respect, pretense does not have to be “a ‘higher’ mental process” (Currie 2004, p.
219). It rather stays on a perception-action level where what is seen is not so much
the object {(banana/phone) but the possible action (calling and talking).®

De acordo com eles, portanto, o modo enativo de metaforizar envolve sermos
capazes de lidar com certas affordances (ofertas ou disponibilidades que se perfazem na
interacdo entre organismo e ambiente) a partir de um ver-como (seeing-as). Ha ai uma
ousada tentativa de conectar o conceito gibsoniano a um conceito longamente discutido
por Wittgenstein. Comentarei adiante essa estratégia. Outro ponto digno de nota nessa
passagem € a atribuicdo de uma primazia a acdo e ndo ao objeto na operacao cognitiva. As
affordances acionadas por metaforas enativas seriam mais relativas as acles e
possibilidades de acées do que aos objetos dispostos no ambiente. Ou seja: ndo se trata de
lembrar do telefone ao olhar para a banana, mas de ver na situacdo como um todo (o que
inclui a banana, sua forma e posicédo) certas affordances possiveis.

Em artigo mais recente sobre a metafora enativa, Gallagher e colaboradores
afirmam que metaforas “can provide models of gestalt structures - feels and styles — rather
than rigorous definitions and rules™. O ponto agui parece ser tracar uma oposicio entre
Gestalt (conceito anteriormente usado nao s6 por gestaltistas, mas também por Merleau-
Ponty para elucidar a experiéncia perceptiva) e regra (no sentido de um contetido com
carater proposicional). O emprego dos termos “feel and styles” é uma forma de acentuar o
envolvimento da operacao cognitiva com afetos, disposicées e outros elementos de dificil
conversao para formas proposicionais.

E interessante também notar como uma concepcio enativista de imaginacio se
insere nessa discussdo. Em artigo de 2021, Gallagher, Rucinska e Fondelli admitem uma
atuacdo online (situada, sensorio-motora) de imaginacdo, uma “explicitly embodied
imagination” e relacionam a ela as metaforas enativas. No livro Enactivist Interventions
(2017), Gallagher volta a tratar do tema e deixa mais claro o que entende por uma atuacio
online, ndo-representacional da imaginacdo, a qual daria condi¢coes para as metaforas
enativas. Ele busca “offer an updated enactivist account of affordance-based imagining

% Oy autores sao, cortade, enidadosos em dizer ¢que “Uhis difference in affordanee does not seem to depend on
the level of abstractess of the concept” (GALLAGHER: LINDGEEN, 2015, p.a92).

§ GALLAGHER, Shaun.; LINDGREN, Robh. “Enactive Metaphors: Learning Throngh Full-Body Engagement”. In:
Educational Psychology Review, T, 2015, p.335

7 As pesquisas de James Gibson sobre experiénciag visuais — publicadas em trabalhos como The Ecolfogical
Approach to Visnal Perception {1979) — tornaraim-se célebres ao defenderem de modo persnasivo que as mesmas
envolvem wm “direct pick up” (NOE, 2008, p.105), exigido do snimal observador postura ativa na percepeao do
arranjo otico do ambiente. De acordo eomn a psicologia ecologica de Gibson, as possibilidades de movimento do
organismo e as consequentes reconfignracoes do ambiente orivndas dessa dindmica sao fatores determinantes
na experiéneia visnal. Para o psicologo, “the enviromment consists not only of surfaces and objetets, but of
‘affordances’. Things in the enviromment, snd properties of the environment, offer or afford the anirmal
opportunities to do things (find shelter, elinab ap, hide under, ete.)” (ibid., p.105).

8 GALLAGHER, Shaun.; LINDGREN, Robh. “Enactive Metaphors: Learning Through Full-Body Engagement”. In:
Educational Psychology Review, v. 27, 2015, p.397.

9 GALLAGHER, Shavmn.; RUCINSK 4, Zuzarma.; FONDELLL Thomas. “Fmbodied Inagination and Metaphor Use
in Autism Spectrurm Disorder”. In: Healtheare, ©.9, n.200, 2021, p.8.
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that is more genuinely enactivist than the (simulation-based) ones offered by either
Thompson or Hutto™’. E, assim, volta a bater na tecla, ja tocada no artigo sobre metaforas
de 2015, de que “in the case of children’s pretend play, it's not that the child first imagines
X, and then playacts it out: rather, the imagination is accomplished in the playacting™!. E
digno de nota que o “playacting” seja caracterizado, a seguir, como pratica imaginativa de
“expansion of the affordance space or the landscape of affordances that belong to a form
of life.”213

Gallagher e seus colaboradores procuram afastar a metafora enativa do modelo
hegemonico da metafora, a saber, a Teoria da Metafora Conceitual estabelecida por Lakoff
e Johnson'. De acordo com tal teoria, metaforas seriam cross-domain mappings — o
conteudo sensério-motor de um dominio-fonte seria acionado na experiéncia de um
dominio-alvo. Fazendo oposicdo a verve representacionista desse modelo, os enativistas
afirmam que, no caso da metafora enativa, o que ocorre é “a metaphoric transformation
of the target into a source™®. As coisas no ambiente se ofertariam para um agente, na
percepcao metaforica, na forma de affordances para acdes. Desse modo, metaforas
perceptuais ndo seriam conceituais e nem derivadas de metaforas conceituais.

Seria justamente esse carater nao conceitual das metaforas enativas que
permitiria sua atuacdo na lida habilidosa (skillful coping). Que a discussao sobre o papel
das metaforas enativas na aprendizagem seja também uma discussio sobre como
metaforas podem atuar no aprimoramento da lida habilidosa é algo que fica claro quando
notamos que, mais ao fim do artigo de 2015, diversos casos de ensino-aprendizagem bem-
sucedidos sao selecionados devido a atuacdo de metaforas enativas'® nos mesmos -
ocasido em que o metaforizar é comparado ao encenar, como processo corporificado
(embodied)'. E, a respeito da lida habilidosa, Gallagher se aproxima muito da concepcio
notoriamente defendida por Hubert Dreyfus (disparadora de um memoravel debate com
John McDowell). De acordo com H. Dreyfus e S. Dreyfus em “Mind over Machine” (1986):
“in total absorption, sometimes called flow, one is so fully absorbed in one’s activity that

AGHER, Shovn, £

setivist ntervendions: Rethinking the Mind, Oxtord: Oxford University Press, 2007,

AGHER, Shawn. Enactivist infervernions: Hethinking the Mind, Oxford: Oxford University Press, 2007,

LGHER, Shoor, £ s the Mind, Oxford: Oxford University Press, 2007,

A teurm um memmn, 1 PasHO, nms UIMMII
m,smnpmﬂmu a mg{l & .

:mhm“s ”«w eLﬁWM: Algimas teses centrais da obra sio: 1) o metdfora é operacio cognitiva, temimmr esstnei
o JOHNSON, 2003, pbok 2 a
oposicio figuwrative x literal € temerdria, fendo em vista gque metdforas conceitnais contribuem
consideravelmente para a formacio de nosso sistema conceitnal como wm todo; 3) metdforas se organizam, em
geral, em redes, com wma metdfora conceimal de base e suas ramificactes na lingnageny; 4} que o processo
cognitivo metaforico é wmn processo de selecio de agpectos relevantes. Em wma versao mais recente da teoria
{mais afinada com certos resultados da nenrociéneia, os autores e seus colaboradores passararm a falar e “cross-
domain mappings”, na medida em que “domains of experience are represented in the mind as concepts given as
mental frames, or cognitive models. Henee we talk about conceptual med tdphorx The source frame and the target
frame are connected by a set of concepmmal correspondences, or mappings”. (KOVECSES, 2015, p.2)
B GALLAGHER, Shaun.; RUCINSK A, Zuzanna.; FONDELLL Thomas. “Embodied Imagination and Metaphor Use
in Awutism Spectrum Disorder”. I Healthcare, v.9, 200, 202

“ondertanding and experiencing one kind of thing in terims of another” {(LAKOL

21, p.8.

% Dentre eles o exemnplo de wm jovem aprendiz de cosmologia gue pode ver a si mesmo come wm asteroide com
auxilio da tecnologia de “mixed reality”, por exemplo {GALLAGHER; LINDGREN, 2015, p.400).

" GALLAGHER, Shaun.; LINDGEEN, Robb. “Enactive Metaphors: Learning Through Full-Body Engagerent”. In:
Educational Psychology Review, v. 27, 2015, p.392.
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one is not even marginally thinking about what one is doing”®°. Barbara Montero vé esse
modelo organizado em torno da ideia central de que “experts perform at their best when
their actions are effortless, intuitive, and automatic (...)"%

Visando explicitar a independéncia da percepcio e de diversos processos motores
de gualquer operacdo gue se possa caracterizar como “intelectual”, enativistas como
Gallagher recorrem a exemplos das praticas de atletas e artistas e, com frequéncia, a
fenomenologia (sobretudo, a obra de Merleau-Ponty). Sobre o datilografar com expertise,
por exemplo, Merleau-Ponty afirma que tal pratica ndo envolve “estimativa rapida” ou
“comparacdo”, e que “o deslocamento dos seus dedos nio é dado ao datilégrafo como um
trajeto espacial que se possa descrever, mas apenas como uma certa modulacdo de
motricidade (...)"*. O filésofo, conferindo autonomia a coghicio sensério-motora, fala de
um sentido motor o qual se da nas bases das transposicoes e equivaléncias internas ao
esquema corporal. A “praktognosia” da lida habilidosa se resolveria em um sistema de
equivaléncias, “esse invariante imediatamente dado pelo qual as tarefas motoras sao
imediatamente transponiveis”**. Entretanto, como admite o préprio filésofo francés, isso
nos conduz a tese de que a fonte primaria, mais basilar, do “remanejamento e renovacao
do esquema corporal” é a “aquisicao do habito™, ou, de outro modo, a “apreensao motora
de uma significacio motora™. Essa também é a conclusdo de Gallagher, para quem a
expertise pode ser inteiramente performada com base no habitual know-how?, com
énfase na percepcao de Gestalten.

Veremos mais a frente como Gallagher é levado a forcar as fronteiras do know-
how habitual para fazé-lo compativel com performances nao automatizaveis, como
improvisos de jazz. Mas cabe demarcar desde ja que seu posicionamento anti-
representacionista o leva a se alinhar com entusiastas da psicologia ecologica como Claire
Michaels e Zsolt Palatinus, para quem vale o “mandamento™ “thou shalt not make unto
thee any mental image or likeness of anything””'.

3. Criticas ao modelo

Uma primeira objecdo que faco a incorporacdo da metafora ao modelo do “just-
do-it principle” elaborado por Gallagher e seus colaboradores é a de que esse
posicionamento conduz a uma multiplicacdo indefinida das affordances. Em sua
caracterizacdo da metafora enativa, os enativistas nao esclarecem devidamente como uma
affordanceinusitada (ndo habitual) pode passar a ser percebida e qual é o limite para isso.
Se Gallagher admite que metaforas atuam ampliando (e ndo meramente explorando) o

espaco de affordaces habitual, ele se pde em acordo com a concepcao tradicional de que o

% Preyius apud MONTERO. Barbara. Shoughd in Action Expertise and the Conscious Mind Oxford: Oxford
University Press, 2016, p.106,

¥ De acordo com Sutton: “At the highest stage in the ‘Dreyfus model of skill acquisition, action management and
decision-making do not even appear as problems for the expert practitioner. As a resalt of o long history of
engagerment with o complex domnin, ‘an rmense lbrory of distimgnishable sitnations is built np on the basis of
experience’ ()7 (SUTTON et al., 2011, p.69)

0 MONTRRG, Barbara. Thought in Action fxpertise and the Conscions Mind. Oxford: Oxford University Press,
2015, p.lh.

' MERBLEAU-PONTY, Manrice. Fenomenologia da Percepedo. Sao Paulo: Editora WME Marting Fontes, 2018,

D,

198,
2 MERLEAU-PONTY, Maurice. Fenomenologia da Percepeio. Sao Panlo: Editora WME Marting Fontes, 2018,
196,

% Na lida habilidosa da datilografa, “toda a gquestao é saber como wma certa fisionomia de conjuntos ‘visuais’
pode pedir mm certo estilo de respostas motoras {...)" (MERLEAU-PONTY, 2020, p.200).
# MERLEAU-PONTY, Maurice. Fenomenologia da Percepeio. Sao Panlo: Editora WME Marting Fontes, 2018,

.87,
P MERLEAU-PONTY, Maurice. Fenomenologia da Percepeio. Sao Panlo: Editora WME Marting Fontes, 2018,
p.198.

% GALLAGHER, Shaun.; RUCINSKA, Zuzanna.; FONDELLL Thomas. “Embodied Imagination and Metaphor Use
in Autism Spectrorm Disorder”. In: Healtheare, ©.9, n.200, 2021, p.5.
TGALLAGHER, Shaun.; BUCINSK A, Zuzanna, 1, Thomas. “Embodied Imagination and kMetaphor Use
in Autism Spectrorm Disorder”. In: Healtheare, w9, n.200, 2021, p.l.
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nao habitual (desviante, ou impertinente) é uma marca da experiéncia metaférica. A
experiéncia perceptiva de Gestalten, como vimos, é fundada no habito. Se o enativismo a
Ia Gallagher abre méao do lastro do habito para dar conta do licenciamento metaférico de
affordances inusitadas, fica sem bases para explicar o agir por know-how e seu modelo se
torna um tanto implausivel. No que Gallagher e seus colaboradores resolvem abordar o
tradicionalissimo tema da metafora, eles também devem arcar com o dénus de oferecer
respostas para questdes que tiraram o sono de muitos grandes pensadores desde
Aristételes. Uma dessas grandes questdes é: o que difere uma metafora de um mero
nonsense? Claro estd que, como eles ndo se voltam para metaforas verbais, nio lhes
compete apresentar sua versdo do que John Searle certa feita chamou de “set of strategies,
or principles, for computing possible values of R” e de “set of strategies, or principles, for
restricting the range of Rs"® — isso assumindo-se, como propode Searle, que metaforas
verbais simples tenham a forma “S é P”, mas queiram dizer (to mean) “S é R”. Entretanto,
se 0s autores ndo contraem essa divida, eles precisam explicar, ainda assim, o que se passa
cognitivamente (e, de modo mais estrito, perceptivamente) quando a imaginacédo online
aciona uma certa Gestalt possivel (na forma de affordance) em detrimento de outras. De
outro modo: eles ndo escapam ao problema da medida da relevancia segundo a qual se da
a selecdo de aspectos, os “highlightings and hidings” promovidos pela prépria da
metafora® - questao essa que assola todos aqueles que se debrugam sobre o tema.

Uma segunda objecdo pode ser desenvolvida a partir das seguintes indagacoes:
Como o modelo enativista aborda a atuacdo de metaforas em lidas cuja classifica¢do como
“habilidosas” (skillful) dependem de uma demonstracao de eficacia de ajuste perceptivo
(aperfeicoamento técnico) ou mesmo de alteracdo online de foco atencional por parte do
agente? Como pode se dar a reestruturacdo do campo perceptivo (de que falam os
gestaltistas) em casos de improvisacdo de curso de acéo e autodidatismo, por exemplo, se
0 unico lastro da lida habilidosa é o know-how habitual? De acordo com o modelo just-
do-it, a lida habilidosa envolvendo metaforas enativas deveria ocorrer em um estado
inteiramente absorto, mindless, do agente. Contudo, diversos autores ja reuniram bons
argumentos para a defesa da tese de que, contra Dreyfus, Gallagher e companhia, muitos
sd0 os atos de expertise que requerem atuacdes top-down ou, nos termos de Barbara
Monteiro e colaboradores, “controle cognitivo™. Contra a proposta de reducido de todas
as operacdes cognitivas da lida habilidosa a uma questdao de habito, insinuam-se com
veemeéncia uma série de contraexemplos. Em trabalhos recentes dos referidos autores, sao
mencionados inumeros casos de artistas e atletas de alta performance que buscam “aplicar
inteligéncia aos reflexos” para aprimorar suas praticas — seja para eliminar pequenos
maneirismos de movimento que diminuem a precisdo e a eficacia das performances (os
chamados “ghost gestures™!), seja para controlar o sufocamento por ansiedade®, ou,
ainda, para “coordinating or often re-setting and rechunking patterns of movement or
affect or mood” em suas rotinas corporais multimodais por meio de componentes verbais

% SEARLE, John, “Metaphor”, Tn: TOHNSON, Mark (Ed.}. Philosophical Perspectives on Metaphor, Minneapolis:
University of Minnesota Press, 2007, 274,

2 LAKOFF, George; JOHNSON, Mark. Metaphors We Live By. Chicago: The University of Chicago Press, 2003,
p.10.

¥ BEm artigo de 2014, Barbara Montero e colaboradores usam a expressio “controle cognitivo” para fazer
referéncia as funcoes do sistema cognitivo gue permitern 4s pessoas a regnlacio de sens comportamentos de
acordo comn metas e planos de ordem superior (MONTERO et al, 2014, p.3). Eles entendem gue formas de controle
cognitivo podem ocorrer tanto em treinamentos e rotinas pré-performance guanto na propria performance e
revnemn wna série de estudos sobre a expertise nos esportes gue trazem evidéncias de gue "without self-
awareness an athlete misses important enes that can lead to a positive change in performance” (MONTERO et
al, 2014, p.12).

3 SUTTON, John; MeLLW AIN, Doris; CHRISTENSEN, Wayne; GEEVES, Andrew. “Applying intelligence to the
reflexes: embodied skills and habits between Dreyius snd Descartes”. e Journal of the British Society for
Phenomenology, 42, 2011, p.84.

%2 MONTERO. Barbara. Thought in Action Expertise and the Conscions Mind. Oxford: Oxford University Press,
2016, p.75.
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denominados “cutucadas instrucionais” (instructional nudges®)*. Muitos sdo os relatos
coletados e experimentos realizados em que fica patente a preocupacéo de certos tipos de
experts em evitar a “interrupcdo de desenvolvimento” causada pela automatizacdo dos
movimentos®. Metaforas, de acordo com a abordagem que proponho, podem (e,
eventualmente, devem) participar desses modos de controle cognitivo.

Em Thought in Action, Barbara Montero retine alguns bons exemplos de relatos
de artistas e atletas de alta performance que contradizem a concepcio defendida por
Dreyfus (e encampada por Gallagher, como vimos) da absorcdo total do agente durante a
lida habilidosa®. Dentre os muitos exemplos fornecidos, gostaria de destacar dois que
saltam aos olhos por conta de seu comprometimento com metaforas do tipo que nos
interessa aqui. Montero nos apresenta o caso do tenista profissional David Breitkopf, o
qgual descreve, em seu relato, uma curiosa forma de controle cognitivo desenvolvido para
aumentar sua eficacia nas quadras: “When I was growing up as a tennis player, we used
to call it ‘treeing’: that is, you're playing above your head. When I was ‘treeing’ I would
certainly be thinking”. O tenista emprega a metafora do “arvoramento” (ireeing) para
expressar uma técnica cognitiva de se colocar acima da situacdo, com visao privilegiada -
uma espécie de percepcdo imaginativa que se constitui como simulacdo da visdo em
terceira pessoa. De acordo com Montero, “it is the means to arrive at a state where thinking
can be more fluid, a state of optimal performance, or what is frequently referred to as
being ‘in the zone™". Ou seja: trata-se de uma espécie de atuacao imaginativa que é online
e acionavel por um ato volitivo e que permite ao agente perceber a si mesmo em uma
configuracao sensorio-motora que o deixe mais capaz e mais confiante (dada a simulacao
de visdo panoramica de seu corpo e da quadra, evitando o sufocamento pela ansiedade
(“choking under pressure”).

Um outro exemplo que segue a mesma linha pode ser encontrado na declaracdo
do violinista Arnold Steinhardt, membro do tradicional Guarneri Quartet, sobre
performances coletivas:

5, all four of us together Hm[H a zone of magic
8 «Mld\ «MM hm OITie mmduﬂ 23 g dm]l

aware wf WMP mﬂ% er and our m‘:ﬂc}j@dw@ pe
\[ Alnmsu like slegpwalkers, we allow oul
> sic’s sp To label the st
buit it is also our W@mk area. In the next two hours we will expend a significant
amoiint of energy slaving over ouir individial instriments®,

J . Andrewr, “Applying intelligence to the
reflexes: emhmﬁed 3 e Jowrnal of the British Society for
Phenomenology ‘-‘PM a3
 pmoartigo publicado em 2014, Montero e colaboradores afivmam, sobre o nso da lingnagem durante a
performarnce esportiva, gque “althongh these forms of ‘nstroctional mdges’ might act as a prophylactic against
the potentiolly deleterions conseguences of parformance pressore they might also prevent the mind from
wandering to wwelcome places” (MONTEIRO, B TONER, | MORAN, ZUH pHJL) Esses estudos sobre
“instructional mmdges” e sua funcdo na ordenacio de “single holistic process {versus “single part process
goal”), permitindo aos agentes “tone and reshape their grooved routines ulbm,q pAJLJ)q abrem caminho para a
hipdtese de gue metiforas verbalmente expressas on exprimiveis também apresentern essa caracteristica
holistica em sua atuacio fop-dowi.

¥ SUTTON, John; MeLLW AIN, Doris; CHRISTENSEN, Wayne; GEEVES, Andrew. “Applying intelligence to the
reflexes: embodied skills and habits between Dreyius and Descartes”. L Jowrnal of the British Society for
Phenomenolog ALY, P85,

% MONTERG. Barbara. Thought in Action Expertise and the Conscious Mind. Oxford: Oxford University Press,

riis

2016, p.105.

T MONTERG. Barbara. Thought in Action Exp
2018, p.162.

¥ MONTERGC. Barbara. Thought in Action Expertise and the Conscious Mind. Oxford: Oxford University Press,
2016, p.50.

ertise and the Conscions Mind. Oxford: Oxford University Press,
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Em ambos os casos, os empregos dos termos “zona” e “treeing” sdo empregos
metaféricos, na medida em que temos estados animicos (ou, a0 menos, algo nao espacial)
sendo caracterizados em termos espaciais. E 0o modo como os agentes as empregam indica
gue tais metaforas sirvam niao somente para descrever, mas, sobretudo, para instaurar
transicoes entre arranjos sensoério-motores. Um arranjo como o expresso por Steinhardt
ndo pode ser tomado como meramente ficcional ou como uma questao de estilo, posto que
a “zona” é, como diz o violinista, a “area de trabalho” daqueles musicos. Um caso similar:
um musico de jazz que ndo consiga, por exemplo, alterar de improviso o seu arranjo
perceptivo de tonalidade, no momento em que um parceiro faz uma modulacio,
simplesmente deixa de participar do mesmo ambiente perceptivo (da mesma situacio)
gue os demais.

Do modo como compreendo, haver ou nao haver uma verbalizacdo na lida do
expert esta longe de ser o cerne da guestdo. O ponto fundamental da disputa entre os
defensores do que Montero chama de “just-do-it principle” e os defensores do “cognition-
in-action principle” é se sdo ou nio sao validadas operacdes cognitivas hibridas (ou de
borda) entre a percepc¢ao bruta (raw) e a conceitualizacao full-fledged. Esse estatuto
hibrido do ver-como € renitentemente explorado por Wittgenstein em seus apontamentos
gramaticais sobre nosso vocabulario psicologico — elemento que Gallagher e seus
parceiros simplesmente nio levam em conta em seu emprego do conceito. Note-se que a
propria oposicdo entre “enactive metaphors” e “sitting metaphors” (que também €é uma
oposicao entre processos online e offline) é traicoeira. Vimos que, ao empregd-la no
contexto do estudo sobre as metaforas, Gallagher e Lindgren procuram distinguir nao dois
tipos de metaforas — posto que admitem gue muitas metaforas que podem ser “acted out”
podem também ser expressas proposicionalmente —, mas uma diferenca no que nos
podemos fazer com elas, uma diferenca entre tipos de affordances®. Todavia, esse modo
de colocar as coisas estabelece um grande obstaculo para o estudo de possiveis operacoes
cognitivas hibridas (parte perceptuais, parte conceituais), que possam porventura atuar
em situacoes de lida habilidosa. E mesmo sintomatico que Gallagher e Lindgren se
apropriem de modo assaz descuidado do conceito de ver-como (tdo longamente
trabalhado por Wittgenstein), forcando-o exclusivamente para o lado da cognicio basica®.

Recentemente, certas objecdes como as que foram apresentadas acima levaram
Gallagher a admitir que seu modelo enativista precisa lidar com o problema da expertise
marcada por habilidades de ajustes on the fly. Mas teria seu mais recente modelo de
enativismo radical — o qual tem como um de seus pilares a ideia de que o cérebro é um
orgao de ressonancia de fatores ambientais e corporais e ndo um 6rgao de representacao
- recursos para dar conta de certas formas de expertise, como a do improviso de jazz? Em
artigo publicado em coautoria com Ryan Jr., Gallagher concede que qualquer modelo que
se limite & covariacdo ou ressonancia do tipo isomorfica padecera para lidar com casos
assim. Dizem os autores: “a purely isomorphic analysis runs into problems with its focus
on matching resonant patterns in cases where one-to-one mapping is either impossible or

¥ CALLAGHER, Shavn.; LINDGIIEN, Robb. “tnactive Metaphors: Learning Uhrough Pal-Body Engagermnent”.
Educational Psychology Review, v, 2%, 2015, p. 392,

Y Frn suas investigacoes gramaticals acerca dos usos do verbo “ver” e cognatos {em franco didlogo com a
psicologia da Gestalt), Wittgenstein nos mostra gue os usos (em ioglés e alemio) de expressoes como “ver X
como Y" (sehen als; seeing as), “notar nma semelhancs”, on “ver min aspecto” nos fornecemn wma série de
evidéncias linguisticas de gque, eomm alguma frequéncia, aguilo sobre o que falamos nio é experienciado de forma
puramente perceptnal e nem tamponco de forma puramente conceitual. Ele afirma gque “ha aspectos gue sao
determinados principalmente por pensanentos e associacdes, e onlros gque sho ‘paramente dticos’, gque entram
em cens e variam aufomalicoments, guase como imegens residuais” (WITTGENSTEIN, 1980, I §970;
WITTGENSTELIN, 2006, PIL1L xi, §140). Lamenta também gque gestaltistas como Kohler nao tratem de casos em
gue o aspecto “ao menos até certo gra, estd submetido a vontade” (W ITTGENSTEIN, 1980, §971}. Witlgenstein
admite também a existéncia de um certo tipo de ver-como gue envolve atos imaginativos. Como guando vemos
um triangulo escaleno desenhado em uma folha como caindo em uma certa direcao (WITTGENSTEIN, 2006, PT
11, xi, §217}. Ou ainda: quando escutamos uma sequéncia de sons como uma variacio de um tema musical (ibid.,
PTTI, xi, §254; §260).
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not preferable”™. Os autores entendem que situacoes de improviso envolvem mais que o
mero acionamento de um know-how basico e concedem a autores representacionistas,
como Shepard e Nussbaum, o ponto de que “degraded and ambiguous inputs immediately
reveal the extent to which information extraction depends on pattern completion™?. Isso
posto, seu esforco consiste em aperfeicoar o modelo da ressonancia de modo que ele ndo
requeira “internal representations and constructive procedures that operate over these
representations” para contemplar satisfatoriamente situacoes de improviso habilidoso.
Nesse passo, eles admitem que o enativismo, para dar conta das escolhas e antecipacées
tipicas do improviso, precisa trabalhar com uma versiao complementarista de ressonancia
(que admita um preenchimento dos estimulos e affordances ambientais por loops
multimodais da mente), mas sem abrir espaco para imagens mentais e associacdes por
semelhanca. Como alternativa, os autores recorrem ao modelo da ressonancia dindmica
metaestavel em multiplas dimensées (“the brain can move into multiple different stable
patterns of activation that are dependent on the specific dynamics of the action in play™?),
no qual pode ocorrer a primazia (o maior peso) de certos padrdes sobre outros.

Mas, quando é chegado o momento de erigir um modelo propriamente dito,
delineando claramente seus principios de funcionamento, os autores se limitam a oferecer
alternativas vagas e insuficientes. Com relacdo a metaestabilidade, Gallagher e Ryan Jr.
nos fornecem, quando muito, uma promissoéria muito vagamente formulada — como se
sabe, a ideia de metaestabilidade é usada em diversos campos de estudo para tratar de
diversos aspectos acerca da plasticidade de cérebro*. O problema aqui é o da orientacdo
dessas transicoes entre os multiplos padrdes metaestaveis de ativacdo. No limite, ou bem
as ressonancias (ou covariacdes) se ddo em um regime um-para-um ou é preciso explicar
como se da a selecdo de um padrido possivel (e eficaz, por uma analise estritamente
homeostatica) em detrimento de outro. Buscando uma alternativa a ordenacao de classes
representacionista, eles se limitam a sugerir: “Another plausible option is that a co-
performance among these aspects doesn’t entail equal weight being distributed among all
of them at all times. Enactivists need not rule out the idea that one factor may take the
lead in certain circumstances”™®. Mas, perguntemos: o que exatamente estabelece os
“pesos”? Como as metas e as diferencas de relevancia (com suas configuracées atencionais
e mnemonicas) entram na histéria? Pressupor a escolha e processos antecipatérios sem
explicar como estes poderiam prescindir de natureza representacional e como se conectam
as metas e inclinacdes do agente é pura e simplesmente inserir um deus ex machina na
discussao.

Uma das fragilidades centrais do modelo esta na pressuposicao de que o expert
(no caso, o musico de alta performance) ja estd sempre em ressonancia com o ambiente
de total absorcao que eles chamam de “sonic world”*. Como bem nota Alva No&, em sua
critica a Dreyfus, as dificuldades trazidas pela precariedade, pela fragilidade do acesso a
esse ambiente (e ao ambiente antecipado) nao sao levadas em conta?’. E, desse modo, nao

L RYAN R, Keving GALLAGHER, Shaun. “Between Peological Psychology and Enactivisim 1s There Besonanee?”,
I Fromtiers in Pyyeliology, vl LIAT, (oe) 2000, 8.

2 RYAN JR., Kevin, CALLAGHER, Shon. “Between leological Psychology and knactivism: 1s There Besonance?”,
I Frombiers in Psychology, v.11: 1147, {one) 2020, p.8.

BRYAN JR., Kevin; GALLAGHER, Shaun. “Between Ecological Psychology and Enactivism: Is There Resonance?”.
I Frombiers in Psychology, v.11: 1147, {jone) 2020, p.5.

* 4 se faz presente, de wina certa forma, na teoria da individuacio desenvolvida por Simondon, mas é extraida
de modo mais direto, nesse caso, do traballo neurocientifico de Karl Priston e sua abordagem da teoria dos
sistemas dinfimicos e da mecénica estatistica de redes complexas.

B RYAN JR., Kevin, GALLAGHER, Shaun. “Between Ecological Psychology and Enactivism: Is There Resonance?”.
I Fromtiers in Psychology, w.11: 1147, {june) 2020, p.10.

B RYAN JR., Kevin; GALLAGHER, Shaun. “Between Ecological Psychology and Enactivism: Is There Resonance?”.
I Frombiers in Psychology, v.11: 1147, {jone) 2020, p.5.

4 Sobre essa fragilidade, diz Alva Nog “It is internal to the very character of our percepiual and active
involverments that they are liable, not so much to brealedown, in Dreyins's sense, as to error, confusion, and other
stuttersteps that require precisely that one now think about what one is seeing and what one is doing.” (NOE,
2015, p.10)
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sao tratadas de modo satisfatério as técnicas, as “habilidades de acesso™® de que deve
dispor o agente - dentre as quais parecem figurar certas metaforas e esquemas
imagéticos®. A explicacdo de como um agente pode dirigir seus ajustes e alteracées no
curso de acao fica muito insatisfatoria quando o modelo procura conjugar o acionamento
de esquemas motores com as selecoes (eventualmente metaforicas) de aspectos relevantes
do ambiente e da memoria de acordo com certos propésitos — como elucidar o que se
passa cognitivamente, por exemplo, em uma situacdo em que o acionamento de certas
sequéncias motoras exige a imaginacao de duas linhas melddicas concomitantes como um
dialogo entre uma mulher e um homem? Ou em uma situacdo em que perceber um certo
movimento de uma peca musical como a passagem de um “falar baixo da dor de uma
recordacdo” a um “sopro de raiva, uma palpitacdo de revolta”™ permite ao intérprete de
Chopin alcancar a expressao técnica adequada?

Gallagher, em suas publicacoes recentes, mantém seu libelo contra a
representacdo e, assim, mantém-se sobre o pano de fundo da disjuncdo entre uma
imaginacao online — que se confunde com a propria percepcdo a que se aplica — e uma
imaginacdo offline - ja totalmente comprometida com formas completas de
conceitualizacdo. John Sutton e colaboradores identificam as raizes de dicotomias como
essa na abordagem de Dreyfus:

In finding “no place” for mindfulness in “the phenomenclogy of fully absorbed
coping”, Dreyfus retains and underlines a fundamental dichotomy between

he elsewhere calls “two distinet kinds of intentional behawvicur: deliberative,
planned action, and spontaneous, transparent coping”

Diante do exposto, a posicdo que ora defendo é a de evitarmos tais dicotomias e disjuncoes
trabalhando com a ideia de diferentes graus de atuacdo da imaginacdo na percepcao.
Proponho sairmos em busca de um modelo de cognicdo que dé conta de casos em que a
performance adequada de uma acdo demande ajustes ou variacGes na prépria percepcao
da situacdo - o gue pode envolver o pensamento metaférico, como vimos nos casos
apresentados acima.

4. A percepcio imaginativa na lida habilidosa

Ja na década de 1980, R.N. Shepard notava que certas posicées anti-
representacionistas (como aquela assumida pela psicologia ecologica de Gibson), as quais
procuram banir todo e qualquer processo fop-down do ambito da percepcdo, sdo reacoes
excessivas ao modelo computacionista de mente®. Decerto, velharias inspiradas na
concepcao kantiana de representacdo (repraesentatio per notes communes), com todos os
comprometimentos enumerados por Rowlands —-marcadas pela presenca de conteudo
interno, duravel (estavel), simbdlico, interpretavel, passivamente adquirido e destacavel
(decoupleable) de contextos especificos (offline), conforme vimos em nota acima - sédo
desorientadoras. Impedem-nos de tratar a percepcao de modo corporificado, atentando a
diferenca entre o mero estimulo sensorial e a experiéncia perceptual como um todo.
Impedem-nos de examinar devidamente o que ha de efetivamente cognitivo no ambito

® NOE, Alva. “Concept Pluralismn, Direct Perceplion, and the Fragility of Presence”. In: METZINGER, Thomas;
WINDT, Jennifer {(Ids). Open MIND: 27(T}. Frandcbort ayn Main: RIND, 2015, p.12.

¥ Mesmo enativistas como Hutto e Myin, conhecidos por sna defesa de um posicionamento enativista radieal,
reconthecemn gque “even the most fully engaped, enactive forins of cognition ave always infused with maginings
that are needed to inform anticipatory behavior and to guide, or at least adjust, any intelligent engagements”
{HUTTO; BMYIN, 2017, p.196).

O LINS DO REGO, José, Riacho Doce. Sao Paulo: Global Editora, 2021, p.55.

L SUTTON, John; MeLLW AIN, Doris; CHRISTENSEN, Wayne; GEEVES, Andrew. “Applying intelligence to the
reflexes: embodied skills and habits between Dreyius and Descartes”. L Jowrnal of the British Society for
Phenomenology, 42, 2011, p.89.

2 RYAN JR., Kevin; GALLAGHER, Shaun. “Between Ecological Psychology and Enactivism: Is There Resonance?”.
I Frombiers in Psychology, w11 1147, {jone) 2020, pA4.
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sensorio-motor e que nao tem e nem pode ter contraparte intelectual, forma proposicional.
Porém, quando Gallagher e Lindgren fazem distingdo entre metaforas enativas e
metaforas conceituais, eles ndo vao a fundo na distincéo tracada - tanto pela Teoria da
Metafora Conceitual (TMC) quanto por outros modelos recentes — entre metaforas
conceituais e metaforas linguisticamente expressas®. Decerto, em sua formulacio original,
a TMC deu muita énfase a um modelo de conceito ainda muito carregado de elementos
intelectualistas, tendo como base a teoria dos protétipos, mas nao ha nenhum fator
impeditivo para que se trabalhe, dentro de seus parametros, como tipos diferentes de
conteudo mental. Ja fazem algumas boas décadas que o conceito de conceito vem sendo
reformulado (alids, uma das figuras de protagonismo nesse movimento é a propria
Eleanor Rosch, cofundadora do enativismo) e, entretanto, o apego a velha dicotomia entre
percepcio e conceitualizacdo impede Gallagher e pensadores que seguem nessa linha de
explorar um cendrio de “pluralismo conceitual” no qual “the presence of a thing as thought
and the presence of a thing as experienced are, in this sense, diferent not in kind, but only
in degree™. Nesse framework, diz Noé acerca da percepcao visual: “It is rather that we
see with concepts. Concepts are techniques by which we take hold and secure access. Their
job is not to represent what is there; their job is to enable what is there to be present to
us.”

E diversos sdo os modelos de operacdo cognitiva que se apresentam como
postulantes ao cargo de elementos hibridos (parte percepcao, parte conceitualizacado) nos
moldes estabelecidos na secdo anterior: “action-oriented representations” (propostas por
Michael Wheeler) ou body-formatted representations (propostas por Frederique de
Vignemont e Alvin Goldman), por exemplo®. Mas nao é necessario tomar partido de
alguma vertente ja estabelecida daquilo que Gallagher denomina “weak embodied
cognition™”. A prépria concepcdo dos esquemas imagéticos (image-schemas)®,
desenvolvida no seio da Teoria da Metafora Conceitual a partir de meados da década de

% “Ag we said in Phifosophy In the flesh, the only workable theory of representations is one in which a
representation is a flexible pattern of orgarism-erryirommmet interastions, and ot sonme inmer mental entity thot
somehow gets hooked up with parts of the external world by a strange relation called ‘reference’. We reject such
clagsic notons of representation, along with the views of mmnmm andd reference that are buwilt on then.
Bepuwmmmum is o term that we | m a::are]fuﬂl@ toy avoied,” {14 JA9-5(3)
ﬂi{ HHon i ﬂ*um m{m lige The BMIT Press, 2006, p.207.
prion, and the Pragility of Presence”. e METZINGER, Thomas;
% M\J \IML ] 2700y rankbort am ol 3, 2015 ¢
% Alpumas vertente: her denoming “wealk embodied copnition” oferecerm figuras hibridas, parte
esquernas-motores, parte representactes como condidatos para o posto. Dentre elas, mma das mais contundentes
& agmels denonminads “action-oriented representations” (AORs). A00s, de acordo com W heeler {2005), seriam
“termnporary egocentric motor maps of the environment that are folly detenmined by the sitaation-specific action
reguired of the agent {orgonism or robot)” (G GHUER, 2008, p.a53). Gallagher nota gque W heeler prooura se
defender contra acnsacies de intelectnalismoe afirmando que “whot is represented in AORs is not kuowledge that
the environrnent is %, bat knowledge of how 1o negotiote the e ornmerit, {ibid, p.as3). nteressando-se por essa
forma de resolucio do problems, nminitos antores proeminentes, deter eles Andy Clark, chegaram a propor que
as aff e de gue falom os enativistas ndo seriam sendo AORs. O embasinsmo de Clark se deve a wma
compatibilidade que ele enxerga entre enire AORS e a teoria do pradictive coding. lissa teoria, como apresentada
por antores cormo Karl Priston e Andy Clavk (2015), assmmne gue nossa cognicdo opera com mapas e inferéneiag
preditivas {com caracteristicas proposicionais de crencos e hipoteses). A tfeorin, mwmito celebrada em
neureciéncia, que se baseia no insight de que dados certos priors {por exemplo, memorias, crencas) e dado wm
certo input sensorial, “the brain is pichired as making top-down probahilistic inferences about the canses of that
input, Predictions are then matched against ongoing sensory input. Mismatches generate prediction errors that
are sent back up the line; the brain corrects for those errors, and the system adjusts dynamically back and forth
until there is a relatively good fit” {(GALLAGHER, 2017, p.110).
T GALLAGHER, Shaun.; RUCINSK 4, Znzenia.; FONDELLL Thomas. “Embodied Inagination and Metaphor Use
in Autism Spectrum Disorder”. In: Healthcare, 202 B,
% “Image-schemas are structures that recur in our every dlm hodily experience. Examples inclade contaimment,
paths, forces, balance, and the relations of np-down, front-back, and part-whole, %/e experience our body as a
container when we eat; we experience paths when we walk, forces when we are pushed upon, balance when we
stand upright, sand so on, These image-schemas carry and transform basic bodily experiences into metaphoric
concepts. The image-schema of ummnunem for example, “a schema consisting of a boundary distinguishing an
interior from an exterior” {Lalkoff 1987, p. 271}, and involving movements in and out, allows us to concepialize
a number of abstract concepts.” (GALLAGHER; LINDGEEN, 2015, p.3385).

b
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1980, oferta um caminho (ndo explorado por Gallagher, apesar de sua suposta adesio)
para o desenvolvimento da ideia de uma ressonancia em que a percepcdo é
complementada por multiplos modos de pensamento (ndo necessariamente
proposicional). Explorar esse caminho exige que pensemos a atuacio de esquemas no
campo da percepcido de um modo mais lato. E preciso que nos perguntemos: em que
medida esquemas poderiam ser tratados como composicdes imaginativas capazes de
constituir parcialmente certos modos de experiéncia perceptiva?

A busca por um modelo que nos permita elucidar as bases cognitivas nas quais
metaforas podem atuar na lida habilidosa conduz a busca por uma concepcio
deflacionaria de representacdo: um conteudo ndo precisa ser estavel para ser
(parcialmente) destacavel, ndo precisa ser passivamente adquirido para ser simboélico. Em
uma versao atualizada da representacio, a relacio entre o sistema de estados internos e o
seu alvo pode ser de isomorfismo somente parcial, contanto que se resguarde formas de
controle (possivel) desses estados internos sobre a acao®. A destacabilidade pode ocorrer
em diversos niveis diferentes: podendo incluir desde formas esquematicas muito gerais
(imagens puramente geométricas, diagramaticas, e orientacionais), em um extremo, e
conceitualizacoes full-fledged, no outro®. Nessas bases, nosso modelo deve nos permitir
tratar com clareza aquilo que Gallagher chama de “ampliacdo do espaco de affordances”,
permitindo-nos compreender a medida segundo a qual selecdes de relevancia sao feitas,
e, assim, deve se ajustar bem aos exemplos fornecidos por Sutton e Montero. Ou seja,
seguindo na direcdo apontada pelo proprio Gallagher, talvez possamos encontrar um
modelo que explore de modo mais satisfatorio a proposta complementarista de percepcao.

Penso que, com os devidos ajustes (sobretudo, evitando-se 0s excessos
representacionistas), o modelo dos simuladores multimodais desenvolvido por Lawrence
Barsalou pode nos servir aqui. Um dos aspectos mais interessantes do modelo proposto
por Barsalou é o papel desempenhado pelas simulac¢des (esquematicas) no preenchimento
(filling-in) das informac6es perceptuais. Vejamos como isso se da.

Em um extenso artigo denominado “Perceptual Symbol Systems”, Lawrence
Barsalou (autor ja previamente conhecido pelo seu trabalho sobre conceitualizacées ad
hoc ou situadas) apresenta um modelo de cognicdo de cunho néo intelectualista, no qual
procura romper com o paradigma de gue a percepcio é mero sistema de registro e de que
operacoes intelectuais superiores (como a conceitualizacdo) sdo inteiramente estaveis e
amodais®. Sua proposta é de um sistema de carater ciclico ou de retroalimentacdo no qual
conceitos sao simuladores multimodais que, assim como devém de certas percepcoes,
também atuam na complementacdo, no preenchimento de outras percepcdes. Barsalou
denomina “simbolos perceptuais” as extracoes esquematicas de propriedades, objetos,
estados, eventos e relacdes experienciados, a um sé tempo, nas percepcoes brutas ou cruas
(raw) e nos preenchimentos das mesmas com informacoes top-down (simbolos
perceptuais estabelecidos anteriormente)®. Todo esse processo bottom-up é caracterizado

P RYAN JR., Kevin; GALLAGHER, Shann. “Between Eeological Psychology and Enactivism: 1s There Besonance?”,
I Fromtiers in Pyyeliology, vl LLAT, (oe) 2000, pAa.

60 4 esents do instromento nao se altera quando o ingtrmmentista percebe o instrmnento por meio de vma
personificacio, guando ele efetivamente esenta o som emitido corme mims on mois vozes? Rende nin interessante
estndo empivico a comparacio dos padroes nenrofisioldgicos em ecasos de pareidolia e em casos de prosopopéia.
S Trata-se de wm claro desafio ao célebre modelo de Fodor, segundo o gqual conceitos sao alocados e wim sisterna
central amodal, Le., wim sistema distinto das fontes de input sensorial e capaz de integrar essas diversas fontes,
organizendo semanticamerite sens contendos. Um dos tmnfos da empreitada de Barsalon, em oposicio o esse
modelo, é o sen alinhamento com certos resultados da recentes da neurociéncia que conduziram & ‘massive
redeployment hypothesis’ (Michael Anderson) e gque reafinmam o conceito evolucionista de exaptacgo,

2 As expressoes “exiragio esquemdtica” e “filtragem” sao empregadas por Barsalou de wm modos muito peculiar
{BARSALOLW, 1988, p. 584 e p.583) dizendo respeito nio a algum tipo de abstracio e catalogacho muemonica de
propriedades essenciais, faxonomicomerite ordenadas, mas a certas operagdes cognitivas que se caracterizam
como registros “of the neural states that underlie perception” (BARSALOU, 1999, p.578) ou, ainda, do registro de
i pegueno subeonjunto coerente do estado cerebral {ibid., p.583). Ele evita fracer aproximacoes enfre tais
representacoes e “physical pictures” e iimagens mentais, preferindo caracteriza-las como “esguemdticas” em nwm
sentido lato. Os stiinbolos percepituais, a base de sen modelo cognitive, representarisnn “schematic components
of perceptnal experience” {ibid., p.b82).

y) .
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como um processo continuo de extracdo ou filiragem, porém, no sentido de uma
destacabilidade sempre parcial, esquematica. A culminancia da extragéo seria a formacéo
de frames® (conjuntos ordenados de simuladores capazes de exercer dominio overarching
sobre pensamentos e percepcoes®. Os frames atuariam como simuladores, € operariam na
ativacdo (na memoria operatoria) de simulacoes de esquemas de objetos, estados e eventos
experienciados, podendo chegar a niveis mais elementares de simulacdes de
caracteristicas perceptuais e mesmo da percepcio bruta. Essas simulacées, como ja foi
antecipado, atuam preenchendo de forma top-down intuicdes empiricas.

Memories of similar experiences are organized around integrated systems of
perceptual symbols called frames or schemas. Schemas and their associated
percepiual symbols develop into simulators capable of producing limitless
simulations of various experiences and concepts. It is through these simulations
that we ‘remember’ (reconstruct) actual events and fill in the gaps in direct
experier and it is also through these simulations that we imagine events we
have not actually experienced, including futire events and impossible events.®

Fica, pois, patente que o framework proposto por Barsalou é simulacionista.
Conceitos nao seriam contetidos mentais rigidos e propriamente offline. Dado que nao ha
ruptura com a natureza modal das percepcdes®, os conceitos seriam simuladores
multimodais. E, do modo como compreendo, todo o processo de abstracdo no modelo
proposto por Barsalou é esquematizante por exceléncia®”. Nao sé conceitos teriam natureza
esquematica, mas os préprios frames seriam esquemas condicionantes de ordem superior.
E importante sublinhar o forte comprometimento das concepcdes do autor com uma
cognicao corporificada e situada. Seus estudos anteriores, os quais exploram detidamente
os aspectos goal-derived da conceitualizacado, desaguam em um modelo de cognicdo no
qual sdo as demandas da situacdo que determinam grande parte das informacdes reunidas
na forma de simbolos perceptuais que serdo selecionadas para o estabelecimento ad hoc
de uma simulacdo. Essa diferenca entre simulador e simulacdo, alias, € fundamental.
Ninguém em nenhuma situacdo tem acesso a totalidade dos simbolos perceptuais que se
deixam reunir sob um simulador (conceito). Sao as situacdes (parcialmente organizadas
por preenchimentos anteriores) que determinam quais sdo os aspectos relevantes do
conceito que serdo acionados e usados para preenchimento ou complementacéo (fill-in)
atual dos dados que vém dos sentidos.

Um primeiro trunfo do modelo de Barsalou, sob o ponto de vista de uma teoria da
metafora, estd em libertarmos os conceitos ndo somente da rigida doutrina das definicGes
e propriedades necessarias e suficientes (o modelo classico, essencialista), mas também
da propria forma dos itens lexicais (o que abre espaco para diversos modos nao
lexicalizados de associacdo entre informacdes sensorio-motoras). Surge uma via de
conexdo entre a selecdo metaférica de aspectos relevantes e as urgéncias e metas da
situacdo (em diversas dimensdes sensorio-motoras, incluindo dimensoes afetivas,
interoceptivas e proprioceptivas). Um segundo trunfo se apresenta no modo como
Barsalou se apropria do conceito de gibsoniano de affordance, desviando sensivelmente
da abordagem enativista. De acordo com ele, as extracdes esquematicas que dao origem
aos simbolos perceptuais resguardariam certas affordances:

8 “ At the coguitive level, a ‘frame is a schema, usually a higherlevel schema or organized set of schemas, that
dominates the cognitive context, the contents of short-term memory, and thus influences which elements of a
perception will be attenided fo as well as which elements of a concept will be activated by a perceptual sialator.”
{RITCHLE, 2006, p.105}

5 BARSALOU, Lawrence. “Percepiual symbol systems”. In: Behavioral and Brain Sciences, v. 22, 1999, p.586.

% BITCHIE, David. Context and Connection in Mataphor. New York: Palgrave Macimillan, 2006, p.100.

% “Barsalon {1569a) claims that cognition is inherently perceptnal, and relies on ‘perceptual symbols’, activated
nenral groups distributed thronghont the sensory and motor areas of the brain.” (RITCHLE, 2008, p.98}.

57 “Rather than containing an entire holistic representation of a perceptual brain state, a percepiual symbol
contains only a schematic aspect.” (BARSALOU, 1999, p.583)
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Deriving categorical inferences %ume&%luﬂy requires that simulations preserve at
least some of the affordances present in actual sensory-motor experiences with

category members (cf, Gibson JL@W also see S. Edelman 1998}, To the extent that
simulations capture affordances from perception and action, successful reasoning
about physical situations can proceed in their absence (Glenberg 1997; Glenberg
et al. 1988h; Newton 1996).%

Em complemento a essa ideia, Barsalou chega a afirmar que as affordances sao
fruto da fusdo entre dados sensoriais brutos e simulacdes (envolvendo ou néo
inferéncias)®. Ou seja, ele defende a tese de que assim como outras propriedades dos
objetos, affordances podem ser, a0 menos em parte, simuladas™. Decerto, essa abordagem
é bem pouco gibsoniana, tendo em vista que Gibson elabora o conceito de affordance
justamente com o fito de caracterizar uma percepcao direta, ndo mediada ou mediavel por
componentes intelectuais. Mas Barsalou acena, em sua defesa, com os resultados dos
estudos de Glenberg e colaboradores, os quais trazem fortes evidéncias empiricas de que
“affordances derived from sensory-motor simulations are essential to semantic
processing™™.

Por fim, é interessante notar que Barsalou também faz uma incursio na discussao
acerca da lida habilidosa e que uma de suas preocupacées é com a constituicdo de um
modelo que comporte bem a antecipacido perceptual que autores como Glenberg e Neisser
denominam “priming”™. Seu modelo conduz a uma compreensio da expertise a partir da
qual “experts retrieve compiled simulations that achieve goals”, levando-se em conta que
esses “simulated plans run slightly ahead of perception”™.

Mas, para retornarmos ao nosso tema da metafora na lida habilidosa - agora de
posse de um modelo mais satisfatorio - resta ainda lidarmos uma questao fundamental: o
que exatamente condiciona e limita a associacdo — no ver-como (ou perceber-como)
metaforico - entre uma determinada simulacdo esquematica e determinados estimulos
perceptuais? Em outras palavras: como o modelo de Barsalou nos permitird superar as
obscuridades deixadas pelo enativismo a respeito da selecdo metaforica de aspectos
relevantes? A questao € espinhosa, mas gostaria de tentar aqui uma saida pela velha e boa
associacao por semelhanca — nao so para testar os insights de Wittgenstein acerca do ver-
como, mas também para fazer jus as inumeras discussées sobre o tema no ambito da
Teoria da Metafora desde os tempos de Aristételes™, Cicero e Quintiliano. Contudo, minha
proposta é de uma repaginacao consideravel da matéria.

Na esteira de uma abordagem simulacionista e situada (e pluralista) dos processos
cognitivos de conceitualizacao, cabe bem (a revelia de uma concepcao mais conservadora
de Barsalou a esse respeito™) uma abordagem pluralista da semelhanca. E é esse
pluralismo que pode nos ajudar a explicar com mais propriedade aquilo que Gallagher
entende como as novas “possibilidades” sensorio-motoras proporcionadas pela ampliacao
metaforica do “espaco de affordances” de que tratamos acima. No sistema de Barsalou ha
muito claramente um lugar para operacdes de identificacdo e comparacao. Isso se daria,
no seu modo mais basico, entre objetos, eventos e estados experienciados e entre as

% BARSALOU, Lawrence. “Percepiual symbol systems”. In: Behavioral and Brain Sciences, v. 22, 1999, pp. 587-
588,
% BARSALOU, Lawrence. “Percepiual symbol systems”. In: Behavi
" BARSALOU, Lawrence. “Percepiual symbol systems”. In: Behavi
T BARSALOU, Lawrence. “Percepiual symbol systems”. In: Behavi
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™ “but much the greatest asse tis a capacity for metaphor. This alone wmwlt e acguired from another, and is a
sign of natural gifts: becanse to use metaphor well is to discern similarities” (ARISTOTELES, 2005, 1459a).

" Barsalon lanca méo de wm vocabulario e de win quadre conceitnal gque, por vezes, fazem com gue ele traia a
sua abordagem sntiintelectnalista. Ble fala insistentemente em wna tendéncia o formacio de “categorias” mm
tanto estangues, usa de modo leviano o conceifo de representacio, e tende a fratar das relacoes de associacio em
geral como inferéncias. Considero essa indistincao entre a associacao inferencial e outras formas (inclusive nao
representacionais) de associacio mmn dos maiores problemas de sen modelo.
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simulacées esquematicas de objetos, eventos e estados acessiveis na memoéria em uma
dada situacdo. Mas nada é dito sobre a existéncia de diferentes formas de associacdo por
semelhanca entre percepcgdes e simulacoes. Barsalou parece se ater aqueles modos de
associacdo que conduzem as categorias convencionais de nosso sistema de linguagem.
Chamemos esses padroes de “padrées taxonomizantes” (literalizantes) de reunido de
semelhancas — aqueles que seguimos quando nossa meta ou inclinacdo é, por alguma
razdo, reunir a maior quantidade de caracteristicas comuns a dois ou mais objetos. Tendo
em vista que metaforas sdo transgressoes dos modos convencionais de percepcio e
conceitualizacao, essa concepcao de semelhanca se mostra um tanto insuficiente.

Em artigo publicado anteriormente, procurei mostrar que as obras de Ernst
Cassirer e Owen Barfield, bem como certos experimentos em Psicologia Cognitiva (como
aqueles levados a cabo por Lucariello e Nelson) conduzem a uma concepcao alternativa
de semelhanca™. Associacdes por semelhanca, para além dos padrdes taxondmicos,
podem ser orientadas por padrdes teleolégicos ou funcionais. Nesse caso, ndo é o maior
numero de caracteristicas comuns entre os objetos o que interessa e sim certas
equivaléncias funcionais que, uma vez percebidas como tais, permitem-nos alterar nossa
lida (conferido a ela mais eficacia). Operacdes cognitivas com essa natureza exigem
habilidades de alteracdo das formas da atencdo e dos modos de acessibilidade da
memoria. Minha tese é de que as metaforas de que tratamos acima se constituem nas bases
de associacdes nao inferenciais de semelhanca — por oposicao aos padroes comparativos
e taxonomicos de deteccdo de semelhanca. Uma questao que ai se insinua € se podemos,
como faz Barsalou, falar em affordances virtuais de cunho esquematico. Se este é o caso,
poderiamos falar em semelhancas entre affordances, ie., entre as affordances
sensorialmente apresentadas e as virtuais ou simuladas (esquematicamente organizadas
e condicionadas por esquemas de ordem hierarquicamente superior, os event-frames). De
todo 0 modo, nao é preciso disputar a destacabilidade das affordances propriamente™.
Para que o modelo funcione, basta que se conceda que habilidades de perceber-como nos
permitem encontrar semelhancas ad hoc (situacionalmente dependentes, goal-derived)
entre as formas esquematicas (ou simulacdes) em nossa memoria e as percepcoes
imediatas do ambiente.

Isso posto, facamos uma breve recapitulacdo: é de fundamental importancia
atentarmos aos seguintes aspectos do modelo proposto por Barsalou para
compreendermos como ele nos permite superar os problemas indicados na concepcio
enativista de metafora: 1) a multimodalidade e a ordenacio hierarquica dos simbolos
perceptuais ou simuladores; 2) o carater esquematico da abstracdo e do preenchimento; A
esses dois pontos, acrescentarei, ao fim dessa secdo, um terceiro: a brecha para o anti-
essencialismo (notada por David Ritchie). Metaforas usualmente conferem relevancia a
simuladores secundérios em detrimento de simuladores primarios (“defining atributes”).”™

A concepcéo de representacdo atacada (com razdo) por Gallagher e tantos outros
enativistas, € necessariamente amodal. Essa amodalidade é o sustentaculo de uma
concepcao classica de pensamento conceitual (muito pautada pela forma das estruturas
linguisticas). Mas Barsalou sai em defesa da existéncia de “representacdes perceptuais” e
visa justamente superar as teorias que “are typically viewed as containing only static
representations, not dynamic ones”™. A ruptura com a amodalidade abre caminho para
um conceito de conceito que engloba “spatiotemporal relations and transformations™ e

6 Antor”

" Ainda gue, a men ver, win forte argumento a favor da virtnalidade das affordances seja o seguinte: gue as
affordances sejam parcialmente portateis {on destacdveis) é condicio para casos de conceitnalizacio ad hoce. E,
ainda gue ndo se gueira falar em affordances, penso gue, em algnma medida, elementos da sitnacio devem ser
destacdveis, posto gue determminactes de relevancia a partic de goals devem poder ser memorizadas, Do contririo,
ndo poderiamos falar em conceitos goal-derived e, por decorréneia, torna-se muito difieil explicar o que orienta
ajnstes e correcoes de cursos de acio.

8 BITCHIE, David. Context and Connection in Metaphor. New York: Palgrave Macmillan, 2006, p.163.

T BARSALOU, Lawrence. “Percepiual symbol systems”. In: Behavioral and Brain Sciences, v. 22, 1993, p. 581,

0 BARSALOU, Lawrence. “Percepinal symbol systems”. In: Behavioral and Brain Sciences, v. 22, 1999, p.604.
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gue admite a selecdo concomitante de simulacoes sensorio-motoras de diversas naturezas
- ou seja: afetos e configuracdes proprioceptivas, por exemplo, podem compor (atrelados
a simuladores linguisticos ou nao) um conceito e podem mesmo dominar o curso das
operacdes cognitivas em uma determinada situacio.

E importante sublinhar que, em diversas ocasides, tais esquemas multimodais
preencheriam a percepcio mais ao nivel de sua forma do que ao nivel de seu contetido. O
papel semantico desempenhado pela atencio é central nesse modo de preenchimento: “as
a simulator produces a simulation, it controls attention across the simulation. Thus,
attention becomes a semantic feature, as when it focuses on the upper versus the lower
region of the same spatial representation to distinguish above from below”®. Um exemplo
interessante de como simulacdes, em sua relacido de fusionamento preenchedor com a
percepcio, podem orientar a atencédo na lida habilidosa pode ser encontrado em O Velho
e 0 Mar, de Hemingway. Em sua expertise, o pescador Santiago ajusta sua percepcao,
passando a ver a trajetéria do espadarte como uma trajetéria circular®® e a contar os
circulos imaginarios antes de puxar o peixe. E, se ai temos um preenchimento ainda nao
propriamente metaférico, 0 mesmo nao pode ser dito dos diversos momentos em que a
personificacao (prosopopéia) do peixe licencia ou interdita certas acdes do pescador.®

Com relacdo a brecha para o anti-essencialismo, cabe ressaltar que a
produtividade top-down, de acordo com Barsalou, “is not limited to filling in schematic
regions but can also result from replacements, transformations, and deletions of existing
structure” e poderia resultar em propriedades emergentes que refletem as “affordances
captured through the schematic symbol formation process”®. Nessa esteira, David Ritchie
propde uma aplicacdo dos modelos as metaforas, ressaltando que as mesmas podem se
constituir como formas de associacdo ad hoc em que nao se busca semelhancas entre os
“defining atributes™’ dos objetos percebidos e pensados e sim as semelhancas entre o que
ele chama de “simuladores secundarios™:. Ritchie nota que, no limite, as metaforas podem,
inclusive, promover o frame-shifting® — supressido de um elemento-chave do contexto
cognitivo e introducéo de outro.”

5. Conclusio

S BARSALOY, Lawrence. “Perceptnal symbol systems”. In: Befavioral and Drain Sciences, v. 22, 1999, p.604.

82 HEMING % AY, Lrnst. The Ofd Man and the Seq. New York: Seribner, 2003, p.84.

8 O exemplo do pescador parece-ine win Shimo exemplo de como o maginecio pode atnar na percepeio sem
articular representacoes propriomente ditas. Minha hipétese é de que temos of von modo mmito elementar de
atacho fop-down, mn modo goe talvez possomos chomar de “geometrizante” on “disgramatico”, no gual
imagingr ainds & mnito maeis perceber {organizando em wma unidade esquemdtica) do gque conceializor.
Permito-me agui wmin especulacio livre i moneira de convite para possivels investisacoes empiricas: em termos
nenrocientificos, talvez possamos falar da destacabilidade de certos padrdes imagéticos mmito simples formados
nas dreas corticeis primarias de cada moédulo sensorial - por exemplo, certos padroes geométricos e
diagramaiicos formados na drea visaal priméria do lobo oceipital — e na sinmlacdo dos mesmos no momento
logo anterior (& mesmo durarte) & execncho denma acio habilidosa.
84 P esrs HIMING W AY, Lrnst. $He Ofd Mon and the Sea. New York: S rmnwn 2 M pw’
5 BARSALOU, Lawrence. “Percephaal symbol sy ems i e§ waviorad e

5 BARSALOU, Lawrence. “Percephaal symbol sys
ST RITCHIE, David. Confext and Connection in
88 RITCHIE, David. Confext and Connection in
8 De acordo com Ritchie, assim como wm frame pode M)]LMJ[UMI" a 1mt9rpr9mwu dle v %mlrmﬂo um estimulo
{incluindo mensagens) pode alterar on mudar inteiramente o frame - “ a process Coulson (2001) calls ‘frame
shifting” (BITCHIE, 2006, p. 108). Ele nota gue certas metaforas vao “beyond merely activating a series of
perceptual, proprioceptive and emotional gualia, visual images, sounds and emotions”. Além de serem capazes
de ativar todo esse rol de simuladores de tipos distinitos, “they evoke full frames associated with these simualators
and link the frames themselves together in a way that enables each to transform the others.” (RITCHIE, 2006,
p.168).

O RITCHIE, David. Context and Conmection in Metaphor. New York: Palgrave Macmillon, 2006, p.168.

9 4 produtividade top-down, de acordo com J_Elmxsd,luuy “is mot limited to filling in schematic regions but can also
result from replacements, transformations, and deletions of existing structure” (BABSALOU, 1898, p.593) e
poderia resultar em pmprledddes emergentes gque refletemn as “affordances captured through the schematic
symbol formation process” {ibid., p.594)
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Procurei reunir, ao longo desse trabalho, elementos suficientes para a defesa da
tese de que certas metaforas podem atuar com grande impacto na cognicio basica e que,
guando assim ocorrem, as mesmas se constituem como habilidades proto-conceituais
(para usar termo cunhado por Noé&”) envolvendo a complementacdo da percepgao por
esquemas (simulacoes) mediante certas formas de associacdo por semelhanca de cunho
teleolégico®. O modelo que procurei delinear é aquele segundo o qual metaforas podem
atuar em lidas habilidosas quando essas exigem ajuste ou transformacéo imaginativa da
percepcao — operacdo que usualmente exprimimos em linguagem mediante construcées
como “ver x como y~ (ou, para respeitar a multimodalidade, e enfraguecer um pouco a
hegemonia tedrica da visdo, “perceber x como y”). Nesse processo, o agente associa
elementos virtuais (ou simulados) e elementos atuais (ou intuidos) por meio de
semelhancas funcionais (teleologicamente orientadas). Em casos assim, as selecoes de
aspectos relevantes se deixariam condicionar ndo somente pela natureza da situacdo
ambiental (e as affordances atualmente disponiveis), mas também pela natureza da
situacdo esquematica (ou event-frame) que melhor se adeque a meta ou inclinacido do
agente.

E enorme a variedade de situacoes em que met4foras e esquematizacoes figuradas
em geral podem exercer protagonismo no “rapid switching of modes and styles within the
performance context™. Entro em acordo com Sutton quando ele sublinha que, em muitos
casos, “skill is not a matter of bypassing explicit thought, to let habitual or grooved actions
run entirely on their own, but of building and accessing flexible links between knowing
and doing™. Afinado com essa tese, procurei mostrar, nesse texto, que o estudo do papel
da metafora na constituicao e acesso desses “links flexiveis” é de suma importancia para
os atuais estudos da cognicao corporificada.

A questdo do perseguir uma meta (goal) durante a lida habilidosa, é de dificil
tratamento no framework enativista tecido por Gallagher. Por um lado, é muito
insuficiente a afirmacéo de que a meta esta embutida no proprio know-how habitual — se
esse € 0 caso, reorientacdes e aperfeicoamentos da acdo para a conquista da meta seriam
impossiveis — por outro lado, ndo se admite que a meta seja algo de ordem conceitual, ao
menos enguanto elemento da lida habilidosa. Penso que o modelo proposto oferece uma
saida para esse dilema. A ordenacao hierarquica dos simuladores permite a alocacao das
metas e inclinacées como componentes multimodais de certos frames de fundo
(overarching frames) — com destague para os frames de eventos. Nao devemos deixar de
notar que a multimodalidade dos conceitos permite abarcar esquemas e frames nao
representacionais: afetivos, interoceptivos ou proprioceptivos - posto que haveria
simbolos perceptuais de todos esses tipos. E nos permite também abarcar imagens
esquematicas ou proto-imagens que nao deveriam ser denominadas “representacdes” na
acepcao proposta por Gallagher. Tais esquemas e frames, em todas essas formas,
poderiam anteceder e coocorrer em cada ato que compde a lida habilidosa, orientando-a
imaginativamente, quando necessario.

Creio que o modelo exposto apresenta também uma via de superacio da ideia
antiquada de que a associacao por semelhanca € um processo cognitivo que ndo ocorre na
cognicdo basica (e esse, como vimos, é um pressuposto problematico de Gallagher). A
proposta é de trabalhamos com uma concepcdo pluralista de semelhanca — o que pode
incluir semelhancas ndo entre objetos, mas entre frames das mais diversas modalidades,
inclusive envolvendo simuladores e simulacdes afetivas, interoceptivas e proprioceptivas.

2 RITCHIE, David. Context and Connection in Metaphor. New York: Palgrave Macmillan, 2006, p.183.

% Note-se que, ao empregar o termo “associacio”, evito falar em inferéncia (gue consistiria em win certo tipo de
associacio envolvends contendo proposicional e tods wina novmatividade logica),

“ SUTTON, John; MeLLWAIN, Doris; CHRISTENSEN, Wayne; GEEVES, Andrew. “Applying intelligence to the
reflexes: embodied skills and habits between Dreyius snd Descartes”. e Journal of the British Society for
Phenomenology, 42, 2011, p.83.

% SUTTON, John; MeLLWAIN, Doris; CHRISTENSEN, Wayne; GEEVES, Andrew. “Applying intelligence to the
reflexes: embodied skills and habits between Dreyius and Descartes”. L Jowrnal of the British Society for

Phenomenology, 42, 2011, p.55.
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As semelhancas entre affordances e formas esquematicas de affordances, ao que tudo
indica, tém papel central no estudo da atuacido de metaforas no ambito sensério-motor.
Nessas bases, penso, ndo ha razdes suficientes para assumir que o processo cognitivo de
percepcdo de semelhancas deva envolver necessariamente inferéncias e conteudos
proposicionais. Tais vicios da tradicdo representacionista/essencialista precisam ser
expostos e desafiados.
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