O COMPUTADOR € 0 DESENVOLVIMENTO D€
NOVAS ATIVIDADES: Uma perspectiva
€pistemoldgica da abordagem historico cultural

Resumo

Este artigo aborda aspectos referentes a uma espistemolo-
gia do computador na forma de teses. Discutindo uma
analogia com a escrita alfabética o computador é
considerado como um instrumento poderoso que mudaré
as fungdes sociais do conhecimento, quer dizer, as relagoes
dos homens com o que € o conhecimento e assim com
realidade. No centro esti o problema de uma apropriagio
social desse instrumento €omo um processo de
desenvolvimento das novas atividades sociais,
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Abstract

This article considers factors relevant to an epistemology
of the computer in the form of theses. It discusses an
analogy with alphabetic script, the computer is considered
as a powerful instrument which will change social functions
of knowledge, or that is, the relationships of people with
what is knowledge and with reality. The core of the article
is the problem of the social appropriation of this tool as a
process of development of new social activities.
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I* Tese:

(o) computador, na discussio
Pedagégica, ¢é ao mesmo tempo
superestimado e subestimado, mas o seu
real potencial ainda nio é conhecido,

Quando se atribui ao computador
efeitos /mediatos para a escola, o ensino e a
aprendizagem, é superestimado de formas
tanto negativas quanto positivas.

Criticas apocalipticas tendem a ver
nele uma “extrema tecnologizacio da nossa
cultura”. Dizem que o computador destruiu
todos os principios que foram desenvolvidos na
moderna pedagogia desde o inicio do nosso
século, que reforcaria na escola tudo isso que
representa tendéncias problematicas e
negativas, porque converteria a pretendida
modernidade de pedagogia escolar em algo
antiquado e ambiguo através da sua tecnologia

avancada (Von Hentig 1984).

Criticas entusiésticas tendem a ver no
computador possibilidades enormes de
progresso: um modo de aprendizagem
completamente novo, uma dramética mudanca
da escola e do ensino e, sobretudo e finalmente,
a dissolugdo do papel desta instituicao. Por
exemplo, Papert fez o prognéstico de que numa
nova “sociedade de aprendizagem” os professo-

res serao supérfluos e substituidos pélos compu-
tadores. (Papert 1980).

Ambas posicées, a pessimista e a
otimista tecnocratica, reafirmam objetivamente
efeitos imediatos do computador num sentido
positivo ou negativo. Mas as possibilidades do
seu uso social ficam quase sempre sistematica-
mente negadas. Sendo assim, fica impossivel
compreender o computador como um instru-
mento do sujeito, e muito mais ainda como
instrumento da atividade desse sujeito.
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Hoje temos dificuldades em vé-lo
€OMo processador e catalisador de uma
transformacio ampla do conhecimento e de
analisar as conseqiiéncias que isto traz, dentro
de si, para as fungdes sociais do conhecimento.

Mediante formas muito diferentes do
Seu uso social, o computador mudard
fundamentalmente, num periodo de /onga
duragdo (Braudel, 1985) o que é o conhecimen-
to e as relagdes dos homens com ele, como
assim também a apropriagao do conhecimento.

2* Tese:

Analogias histéricas podem dar
um modelo heuristico permitindo, assim,
analisar melhor a hipétese da mudanca do
conhecimento e suas fungdes sociais
através do computador.

A escrita alfabética e a imprensa
representam, na histéria da humanidade, dois
meios centrais que podem ser compreendidos
como fatores ou catalisadores e que mudaram
radicalmente as fungdes sociais do
conhecimento na histéria. Isto é: estes fatores
nao mudaram sé o conhecimento mas
sobretudo, a relagao dos homens com o
conhecimento, a fungdo do conhecimento
numa sociedade e finalmente a imagem que o
homem tinha de si mesmo e da sua realidade.

O exemplo da escrita alfabética:

O processo do desenvolvimento da
escrita nao foi um processo linear indo das

imagens visuais aos signos formais. A escrita -

nao se desenvolveu continuamente das formas
icOnicas-figurativas as formas mais abstratas,
as formas dos signos (Goody, 1979; Fichtner,
1990)

A escrita alfabética representou
um avango revolucionario em relagao as
diferentes escritas iconicas, porque se bem
ela permite, de um lado, uma memoriza-
cdo do que é ja conhecido, do outro lado
ela prepara o terreno para a permanéncia e
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a estereotipagdo dos conhecimentos
basicos. Os signos icénicos nao podem ser
usados como melos para uma exploragio e
andlise do desconhecido, das experiéncias
novas, fundamentalmente nio podem ser
usados para expressar o conhecimento
novo. O sistema da escrita Icénica tende,
também, a estereotipar uma ordem social
e natural fazendo disso um complexo
imutavel. Todos os sistemas de escrita
icénica sio em geral extremamente
complexos, porque eles representam numa
forma direta os objetos, tentando espelhar
a totalidade de todos os objetos
conhecidos. Para escrever um texto em
chinés precisa-se conhecer pelo menos
50.000 signos. Para aprender esta escrita é
necessario aproximadamente vinte anos. O
resultado é um abismo profundo entre uma
cultura literaria de elite e uma cultura oral.

Com a escrita alfabética, o escrever
nao significa mais representar um objeto
através de uma imagem. Se cria pela primeira
vez o problema do mero emprego dos signos.
A escrita alfabética nao simboliza objetos, fatos,
eventos, mas sim um processo, uma refagio. a

. linguagem humana.

O falar significa uma referéncia a
realidade. a escrita alfabética significa entdo, a
possibilidade de representar esta referéncia.
Exatamente aqui estd o potencial que até hoje
nio foi totalmente esclarecido e nem
explorado: a dindmica do uso dos signos para
representar relagoes.

Por meio da simples combinagao de
signos singulares se criou um sistema
produtivo e criativo que deu possibilidades
reais para a construgao de um novo tipo de
conhecimento.

A escrita alfabética € um sistema de
representar numa forma visual palavras orais,
sonse que distribui as palavras em segmentos
espaciais, representando a analise e a0 mesmo
tempo a consciéncia do idioma.
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A redundincia da’ comunicagéo oral,
Sustentada pelos gestos e a mimica numa
situagdo concreta, foram para a escrita
alfabética enormes problemas e desafios. Ela
devia desenvolver-se de uma maneira que
tivesse dentro de si uma precisio e explicidade,
fundamentais para suprir o desconhecimento
do contexto, para clarificar e precisar cada
expressao autonomamente. O idioma recebeu
uma nova qualidade com esta descontextualiza-
§d0: a linguagem se transforma por primeira
Vez em texto, como forma autdnoma do
conhecimento.

O exemplo da Imprensa:

Aimprensa foi considerada somente 30
anos apds a sua invencio como uma tecnologia
altamente necessaria, pois representou um meio
pPratico para resolver todos os problemas
relativos a escrita (J. Gutenberg, 1455).
Historicamente, €m poucos anos ela foi
introduzida como uma tecnologia indispensavel
para a administragio e organizagao da producio
e do comércio. Desde o principio foi usada
como uma tecnologia de base para um estimulo
enorme da concretizagio da cultura e a
construcao do ideal politico dessa época que
€ra, no contexto histérico da Reforma, o da
democratizagio do conhecimento. Cinglienta
anos depois de sua invencio havia na Europa
oito milhdes de livros impressos e existiam mais
de 250 cidades com perto de 1.100 imprensas, a
grande parte com mais de uma impressora
(Eisenstein, 1979).

Mas a imprensa no era nem um meio
Para uma divulgacao quantitativa do
conhecimento, nem uma simples tecnologia
neutra ou uma base formal para formas novas
de comunicagdo, divulgacio e assimilacio de
informagées. Ela representou pela primeira vez
uma possibilidade de ver todos os elementos de
uma tecnologia mental (por exemplo: os
instrumentos dos astrénomos, dos navegado-

res, dos marinheiros, dos negociantes e dos

comerciantes) como um sistema. Cagy
instrumento foi entdo, uma parte de yp,
sistema e assim recebeu outra importéncia ¢
novas possibilidades para o sey
desenvolvimento.

A imprensa transformou fundamental-
mente as relagbes dos homens com o conheci-
mento.

Se desenvolveram por seu intermédio
novas formas do pensamento que correspon-
dessem a sua estrutura técnica. O livro como
produto da imprensa representou qualitativa-
mente uma nova metodologia para organizar e
estruturar o conhecimento. O rigor da
linearidade, o carater das seqiiéncias represen-
tadas frase por frase, a classificagdo em
paragrafos, o indice, a unificagdo da ortografia e
a gramatica, tudo isso representaram novos
meios desta organizagao. A clareza e a logica de
ordenar sistematicamente, assim como a pos-
sibilidade de tratar cada tema numa forma de
“topologia”, se estabeleceram rapidamente
como critérios de um standart novo.

A imprensa foi um fator, assim como o
foi também a arte da Renascenca, para uma
“liberagdo” dos signos como formas auténo-
mas. Numa perspectiva epistemoldgica e
lingiistica os signos e os seus sistemas tiveram,
mediante a imprensa, formas varidveis de uma
representacao do conhecimento. Nio existia
mais, entdo, uma Gnica forma correta e
verdadeira. Linglisticamente falando: a forma,
quer dizer o significante do signo, foi elaborado
como elemento formal, auténomo, capaz de
permitir a representagdo de um determinado
significado cada vez mais preciso.

Assim a relagdo entre significante e
significado nao foi mais uma comunhio
indissoldvel e uma unido figurativa como”na
idade media. Num complexo processo social e
histérico a imprensa desenvolveu-se como um
vigoroso instrumento e um fortissimo fator
para construir uma nova relacido entre
significante e significado e com isto uma nova
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relacio entre linguagem e realidade.

; Metaforicamente falando, a relacio
fixada, vinculada e estereotipada entre o
significado e significante ficou livre. Os signos
nao deviam mais ser identificados com o
mundo exterior. Os sighos precisaram
encontrar novos lugares. Estes lugares nio
poderiam, portanto, ser os objetos de um
mundo imutével como na idade média. Agora
os lugares se buscavam dentro da atividade do
sujeito, quer dizer, dentro de atividades como a
de pensar a realidade e construir o
conhecimento sobre a realidade. Os signos
tomaram entao o carater de meios da atividade
do homem.

Assim, a realidade adquire um
determinado sentido capaz de ser ordenado
pelo homem, isto &, a realidade é vista como
uma realidade empirica onde os signos podem
diferenciar, classificar e estandardizar os
objetos. Os signos se convertem em meijos
ideais, desenvolvidos e modelados, mas
também em meios para aprofundar, estender e
ampliar a comunicagio.

As tabelas, diagramas, gréficos, cartas,
permitiram descobrir contradi¢des no
conhecimento e nas suas relagdes
estereotipadas. Os equivocos e erros puderam
ser esclarecidos e corrigidos. O conhecimento
foi dinamizado e democratizado.

As tendéncias da estandardizagao,
diferenciacdo e classificagdo construiram uma
autonomia do conhecimento, codificando as
formas. Estas tendéncias forcaram uma ordem
topolégica do conhecimento e ao mesmo
tempo também um pensamento topolégico.

Estas tendéncias conduziam, entdo, a
que o conhecimento, pela primeira vez, tivesse
uma realidade relativamente auténoma num
discurso tedrico e pratico.
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3 Tese:

O computador, a “maquina
universal”, atualmente nio sé transforma
a d4rea da produgio econémica mas
também a produgio dos contextos socials,
quer dizer a reprodugio da sociedade, e
concomitantemente sio transformados os
modelos do sistema universal da

comunicagao.

Usualmente se vé& o significado
peculiar do computador na associagao e
combinagdo das técnicas das comunicagdes
(meios de imprensa, telefone, radio, televisao,
computagdo grafica etc.) que constroi
possibilidades desconhecidas desta rede para
um controle das pessoas e dos grupos
(“telemética”), assim como novas possibilida-
des de uma simulagdo completa de realidades
(realidades virtuais, cyberspace).

A computarizagdo total da sociedade
atualmente se descreve como um processo
para estandardizar, formalizar, controlar a
comunicagio social e a comunicagdo pessoal.
Este processo é discutido muito contraditoria-
mente (Weizenbaum, 1972; Winograd/Flores,
1986).

Uma perspectiva pessimista conduz a
hipétese de que o computador modificara
fundamentalmente a qualidade do
conhecimento, reduzindo-o a informagao. O
conhecimento sera usado sé como quan- -
tidade de informagdes, adaptadas para o
computador. O velho principio, que da
importancia para o sujeito e a sua personalidade
em cada aquisi¢ao do conhecimento, sera
esquecido passo a passo. Uma conseqiiéncia
disso sera o abandono ou a perda do significado
do sujeito concreto (Lyotard, 1986).

Eu gostaria de propor uma outra
perspectiva. Cada sociedade produz com os
seus instrumentos e meios suas proprias
formas de vida. Os instrumentos e meios
determinam, moldam, e mudam assim

Linguagens, Educagéo ¢ Socledade - Teresina, v.5, n.° 5, Jan/Dez. 2000 27




indiretamente os seus individuos e finalmente
transformam profundamente a sociedade
como um todo. Se poderia compreender e ver
melhor estes complexos processos de
transformagoes perguntando-se qual sera o
potencial dos meios e instrumentos para um
futuro da sociedade.

40 Tese:

Numa perspectiva histérica e
epistemolégica, poderia compreender-se
o computador como um meio que abre
novas possibilidades ao conhecimento
para as suas diferentes formas de praxes e
de teoria, o que provocaria uma nova
concepcao do que é um sujeito.

Numa perspectiva histérica é possivel
ver o computador como um instrumento que
abre novas possibilidades e dimensdes para o
conhecimento e para suas fungdes sociais.

Neste momento, o computador da
impulsos importantissimos para uma teorizacao
do conhecimento. Isso nao significa que o
conhecimento neste caso fique cada vez mais
abstrato, mas cada vez mais geral. O
conhecimento nao fica mais formalizado ou
informatizado, porém ficam muito mais
importante as formas, as estruturas, € desde
una perspectiva lingiiistica os significantes.
Usando uma metéafora se poderia esclarecer
isso assim: o conhecimento representara cada
vez menos um lugar seguro para morar, mas,
pelo contréario, uma porta que se pode
atravessar sem saber onde nos conduzira.

Este “impulso da teorizagao” esta no
fato de que o computador sublinha e acentua o
conhecimento nos seus aspectos formais, o que
nos obriga a ver o conhecimento como um
contexto formal, como uma estrutura formal e
como um sistema formal de relagées.

Ver o conhecimento em primeiro
lugar como um contexto formal e estrutural,
significa que o contetido ou o significado de um

conhecimento ndo nos é dado imediatamente.
Os elementos formais e estruturais sio meios
que permitem ao individuo aplica-los em
diferentes realidades (exteriores ou interiores).
Neste processo, o individuo construl os seus

significados e os seus contelidos semanticos.

Desde esta perspectiva um significado néio é

uma coisa |4 fixada, |4 dada. Um significado ou

um contetdo é construldo pelo Individuo em

toda a sua riqueza objetiva e subjetiva no

processo de aplicagdo. Isso significa também

que os processos sociais de uma negoclagao

entre os individuos receberam uma outra €
maior qualidade.

Uma nova qualidade formal do
conhecimento é claramente provada pelos
conceitos mateméticos quando eles desenvol-
vem novas divisées cientificas, por exemplo: a
disciplina matematica da geometria fract'al. it
utilizacio e sua tradugao para 2 pesqyisa €
Caos foi somente possivel através do uso do
computador (Mandelbrot, 1977).

O computador traz dentro de si a

tendéncia de que o aspecto teorico do
conhecimento se converte numa realidade

muito mais peculiar e autbnoma.

Por outro lado, o computador amplia
e estende os campos e 4reas praticas de uma
aplicagdo de conhecimento. O conhecimento
fica assim muito mais pratico.

As novas possibilidades para uma
simulagdo por meio do computador mostram e
esclarecem essa perspectiva. A simulaggo hoje
é indispensavel para todas as éreas da
construcdo, da arquitetura, medicina e das
grandes empresas de tecnologia avangada.

Resumindo: O computador ajuda a
superar a alienagdo entre a teoria e a praxe. Ele
clarifica as particularidades da teoria e da praxe
como areas relativamente auténomas com uma
qualidade prépria e, a0 mesmo tempo, mostra
relagdes novas entre ambas. Porque nao é
somente um meio para construir, mas também
um meio para projetar, um meio prospectivo
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(Turkle 1984). Ele nio é somente um resultado
de nosso comportamento e pensamento, mas
a0 mesmo tempo estd realizando uma mudanga
fundamental na nossa forma de comportar-
nos, na nossa forma de pensar.

Eu ndo acho muito util entrar numa
discussio agitada sobre o futuro do
computador como uma méquina universal que
poderia pensar, sentir e agir. Me parece ter mais
sentido perguntar-me em que modo, essa
“maquina universal” nos permite entender
melhor os nossos processos do pensar, do
sentir, perguntando-nos o que nossos
processos de pensar, de sentir.tem em comum
com os processos de uma maquina, de um
algoritmo e de processos procedurais, como
operagées na nossa atividade.

Assim poderemos ver numa nova
perspectiva o que até hoje representa o nicleo
da subjetividade do homem, a sua intuigdo, o
seu pensamento pessoal, a sua criatividade, as
suas emocgdes, etc. A “maquina universal”
obriga-nos a superar as concepgoes tradicio-
nais de subjetividade, que vem o nlcleo de um
sujeito s6 na sua consciéncia imediata e propria
e que excluem, principalmente, qualidades e
aspectos de uma maquina, de um algoritmo, de
um célculo e os procedimentos mecanicos que
existem nestes processos. O computador nos
permitira compreender melhor os processos
procedurais e algoritmicos dentro de nossa
subjetividade e vé-los como processos

humanos.

52 Tese:

Apropriagao social do computador
nio significa a organizagao sistematica do
ensino nas escolas que desenvolvem uma
competéncia nos individuos para usar este
meio adequadamente num nivel técnico.

Apropriacdo social da “maquina
universal” significa um processo, com o qual
apreendemos o computador como uma parte
de nossas formas de vida quotidiana e a usar e
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desenvolver esta tecnologia como um meio de
autogestio de nossa sociedade.

Apropriagdo social desta “maquina
universal” significaria a formagéo de modelos
socials que correspondam ao potencial desta

maquina.

Onde estio estes modelos adequa-
dos? Construir e desenvolver estes modelos
representa um processo muito complexo e
eles ainda nio existem realmente, mas a nossa
sociedade est4 desenvolvendo elementos e
partes deles em niveis muito diferentes das

praxes sociais.

Provavelmente se pode descrever e
caraterizar este processo como uma criagao de
um “novo sistema de atividades”. K. Marx
esquematizou nas “teses sobre Feuerbach”
uma figura tedrica, um modelo geral da
“histérica atividade humana na transformagao
de si mesma” como um processo de criagao do
novo. Na sua obra “Grundrisse” concretizou

isso:

“Os individuos ndao podem
exercer dominio sobre suas interconexdes
sociais antes que as tenham criado. Mas
constitui uma idéia inaceitdvel conceber esse
vinculo objetivo como um atributo
espontineo, natural, dos individuos e
inseparavel de sua natureza (em antitese com
seu conhecimento e vontade conscientes).
Esse vinculo ¢ produto deles. E um produto
histdrico. Pertence a uma fase especifica de
seu desenvolvimento. O carater estranho e
independente através do qual ele atualmente
existe vis a vis aos individuos apenas prova que
esses Ultimos ainda estdo envolvidos na criagao
das condigbes, a vivé-lo... Individuos
universalmente desenvolvidos... ndo sao, de
modo algum, um produto da natureza, mas da
historia” (Marx, 1957, 161-2).

A construgao desta universalidade e
generalidade correspondem, para mim, a
criacao social de novos sistemas de atividade
social. Novos sistemas de atividade social nao
podem imaginar-se, nao podem também ser
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normatizados, postulados e ordenados. Eles
devem literalmente elaborar-se a partir da
sociedade em niveis préticos.

Este processo nunca se realiza
linearmente onde o novo se desenvolve
automaticamente do velho. E um processo
complexo, cheio de contradi¢des, um processo
vivo de ir afastando-se do velho.

6°® Tese:

Apropriagao social do computador
significa a construgio de novos sistemas de
atividade.

Analogias histéricas poderiam
esclarecer isso:

- A apropriacao social do potencial
da escrita alfabética se realiza num longo
processo histérico, gerando o desenvolvi-
mento da filosofia grega. Esta filosofia
representa um sistema novo de atividade
social.

- A apropriacao social do potencial
da imprensa desenvolve num longo
processo histérico a ciéncia moderna e a
literatura moderna como novos sistemas
de atividade social.

O desenvolvimento da filosofia grega
como a elaboragio de um novo sistema de
atividade:

As civilizagoes antigas gregas e jonicas
nos séculos VI e V a.C. sdo as primeiras
" sociedades que podem ser caraterizadas pelo
uso geral da escrita. A maioria dos seus
membros era capaz de escrever e ler
(Havelock, 1990). Aqui foi onde desenvol-
veram-se formas de construgdo do pensamen-
to que até hoje sdo usadas como os meios para
sistematizar a atividade do pensar na filosofia: a
definicdo, a prova, o silogismo, etc. Provas,
definicoes, silogismos sdo a conseqiiéncia
caracteristica de um pensamento num meta-

nivel, ou de uma nova qualidade da relagio do
pensamento com a realidade e a sua expressao.

A definigdo, a prova, o silogismo
apresentam um novo sistema de atividades.
Tradicionalmente se chama este sistema
“filosofia”. Ao meu ver, esse sistema com suas
diferentes formas de agbes é baseado na escrita
alfabética. A escrita alfabética fez quase
explicito a qualidade especifica da linguagem. A
escrita alfabética fez detonar o potencial da
linguagem com uma riqueza antes impensével.

Metaforicamente falando, podemos
usar a imagem de uma usina elétrica para
representar a linguagem humana, essa usina
tem capacidade para iluminar uma cidade do
porte de Rio de Janeiro ou Frankfurt, mas numa
cultura oral essa forca s6 sera usada para
iluminar uma pequena habitagdo. Tal é a
diferenca entre o potencial da cultura oral &b
da cultura escrita. Mas por outro lado a escrita
significa também uma perda enorme, 2 riqueza
do pensamento concreto de uma cultura.n"uuda
para um pensamento linear que facilita a
compreensao e a elaboragio da palavra escrita.

Com a escrita a linguagem se
transformou em um objeto visual, e pela
primeira vez em um objeto possivel de analisar,
onde o pensar, seus meios e também seus
resultados poderdo ser sistematizado como
objetos de anlise. Que é um conceito? Qual éa
sua relagio com a realidade? Quais sao as
operagdes de um conceito? Com a escrita a
linguagem foi um espago explicito do pensar.

Linguagem e conhecimento se
independizaram das palavras e dos objetos. A
escrita foi um meio de distanciamento. Isso
significou que a existéncia explicita de uma
oposicio entre a representagao da realidade ea
realidade mesma. O conceito “realidade” se fez
possivel como uma diferenga entre a palavrae a
propria realidade. A escrita pode entdo ser
compreendida como um meio do distancia-
mento entre as palavras e os objetos corres-
pondentes.
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i Com as possibilidades de “objetiva-
Q?? também foram descobertas as possi-
bilidades de "subjetivagéo". Inicialmente na
€scrita alfabética se desenvolveu um
Vocabulério que descrevia os homens nao 6
atuando mas e sobretudo reflexionando e
Pensando sobre si mesmo e as suas acoes.
Quando Platao nasceu, a filosofia grega j4 tinha
organizado os conceitos basicos da
individualidade e subjetividade: "Alma” e
“Razdo” (Havelock, 1982).

A construgdo da ciéncia moderna e da
literatura do novo tempo:

Literatura e ciéncia moderna
representam dois tipos de atividades sociais
que podem ser vistos como sistemas novos
onde se caracteriza a apropriagao do potencial
da imprensa.

Com respeito a ciéncia moderna sé
umas poucas palavras: A imprensa funcionou
como catalisador no processo histérico de uma
mudanga profunda do conhecimento. Esta
fungao se expressava em trés tendéncias, que
contribuiram ao desenvolvimento da ciéncia
moderna. As trés tendéncias sio:

- O conhecimento passa a ser
auténomo.

- O conhecimento passa a ser
dindmico (variavel e mutavel) e democratico.

- O conhecimento se converte em um
sistema que tem um carater instrumental.

A ciéncia moderna que foi um dos
resultados destas trés tendéncias se
desenvolveu num processo histérico, que
durou de Galileo até Newton, e ela é
compreendida como um novo sistema de
atividades sociais com suas formas, regras,
métodos e metodologias (Fichtner, 1996).

Do outro lado, a literatura moderna
com Cervantes e Grimmelshausen tem as
suas origens no mesmo periodo. Ela
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representa para mim uma outra atividade
social, que seria a parte complementar da
ciéncia moderna. Porque assim como a
ciéncia moderna tem como principio
fundamental a categoria da objetividade, a
literatura moderna desenvolve como
principio a categoria da subjetividade.

Para esclarecer este desenvolvimento
da categoria da subjetividade é bom lembrar
que na cultura européia da tardia Idade Média
ndo existiam as méscaras e disfarces porque o
mundo da |dade Média era um mundo no qual a
materialidade dos fenémenos e seus sentidos
“o som e a letra”, corpo e texto eram uma
unidade figurativa e uma comunhéo indissold-
vel. Nao havia espago para mascaras e disfarces
na sua dupla fungio: o sentido escondido e ao
mesmo tempo o sentido representado.
Obviamente ndo existia aqui espago para o
problema da representagao.

Eu vejo na imprensa o catalisador que
abre todas as novas possibilidades e dimensoes
do problema da representacdo, com o
resultado de que de um lado o conhecimento
se torna uma realidade social relativamente
autdnoma e, complementar com isto, de outro
lado aparece a novidade de um sujeito que se
vé em certo sentido fora do mundo, ou melhor,

em frente do mundo exterior e também em
frente de si mesmo.

Para explicar melhor: na Idade Média o
mundo era considerado epistemologicamente
como um mundo ja conhecido, ja explicado,
pelo método analdgico. O mundo representava
um sistema de relagdes analdgicas entre os
objetos, por exemplo entre microcosmos e
macro-cosmos. Tudo era explicado na formula
“a imagem e semelhanca”. A base disso era
Deus, que garantia como a instancia Ultima esta
relacao fixada e preestabelecida do que era o
conhecimento. E esta explicagao nao precisava
de um sujeito. No final da idade média este
sistema lentamente se dissolve, porque os
objetos perdem o seu carater de signos e entio
o mundo passa a ser opaco, todo passa a ter um
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sentido sé material. Este mundo entio precisou
un.1a interpretacao nova, que cada sujeito deveu
criar e construir. Isto desenvolvia assim alguma
coisa como um “campo hermenéutico
moderno”. Se inicia assim a construcdo da

projecao de um mundo de ficcio: a literatura
moderna.

A literatura moderna funciona como a
possibilidade de produzir ou construir um
mundo préprio. A figura do autor e a do leitor
podem ser compreendidas como modelos de
novas atividades sociais que garantiam assim o
seu sentido social.

Conclusées

O computador representa um meio
que estd mudando a nossa relagio com o
conhecimento, nossa concep¢io de nés
mesmos e também nossa forma de pensar
sobre nés mesmos.

A sua peculiar qualidade consiste nas
possibilidades de visualizar os processos
simbdlicos.

No comeco da histéria da escrita os
signos se colocaram verticalmente na frente do
leitor, depois na idade média os signos
mudaram para a ser lidos como uma escrita
obliqua colocados nas estantes, finalmente a
escrita foi um livro impresso que deixava-se
horizontalmente sobre a mesa.

A “méquina universal* coloca os signos
de novo verticalmente. O seus leitores ficam
colocados de novo frente a frente a “escrita

visual®.

O signo e a imagem sao assim mais
facilmente adaptados e assimilados. Com isto
se da uma particular importéncia ao ver e ao
olhar, nio somente no sentido formal da
percepgao fisica, mas sim no sentido de ver e
olhar como um processo qualitativo, ver e olhar
como realizar “idéias modelantes’.

Se for certo que com o computador o
nosso conhecimento sera cada vez mais teérico

e 30 mesmo tempo mais pratico, isto
significard, entdo, que o uso social do
computador criard a necessidade de
desenvolver o ver e o olhar na qualidade de
“idéias modelantes". Estas “idéias” representa-
rdo entdo conjunturas entre a particularidade
da teoria e o desenvolvimento da pratica.

Perspectivas:

Existe um campo do saber humano
cujo valor ¢ justamente a objetivagdo € 2
cristalizacio de ver e de olhar como um
processo qualitativo: o campo da arte fa das
obras de arte. Comisto aarte recebera uma
nova e surpreendente atualidade, porque nas
artes visuais € nas suas 4reas ja estao elaboradas
a2 soberanidade do ver € do olhar como um
processo qualitativo.

A soberanidade das artes visuais se
esclarece quando se entende uma obra de arte
como uma metéafora. Cada obra de arte
representa assim um modelo, ao, qual esta
incorporada a competéncia metafor!ca, quer
dizer, a competéncia de ver uma coisa como
outra coisa. (“Isto é isso”). Cada obra de arte
representa algo concreto, mas 2o mesmo
tempo esta obra é uma forma especifica e
construida de representagao, uma forma
especifica e construida do olhar, de ver através
de um sistema de formas materiais.

A verdade de uma obra de arte nunca
esta no seu conteddo, mas assim nas suas
formas de representar um contetdo. Cada
obra de arte apresenta através do seu sistema
de formas uma modalidade, uma maneira de
ver e de olhar. Cada obra de arte apresenta
assim uma materializagao incrivel de olhar a
realidade. Com isto se pode considerar cada
obra de arte como um modelo deste processo
de um olhar qualitativo e a histéria das artes
visuais como uma histéria humana da
competéncia metaférica.

No futuro, talvez, a arte sera um
campo de enorme importancia, onde 2
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soci 4 ina uni
ciedade dever4 desenvolver e elaborar este pondem ao potencial da maquina universal.

sistema novo de atividades sociais que corres-
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