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RESUMO

A Educomunicagdo e aplicabilidade no ambiente escolar é descrita nesse artigo através de projeto utiizando
tecnologia tendo um grupo de estudantes do Ensino Médio elaborado em duracdo semestral um projeto
reconhecido em caso de sucesso diante de experiéncias pessoais e grupais utilizando recursos tecnolégicos
gratuitos resultando em um livro digital. Tais praticas sendo contextualizadas na Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) ampliam as situaces de jovens protagonistas sustentando decisdes e possibilitando
acBes através de pesquisas e analise critica, estando nessa experiéncia os estudantes em contexto de
escola publica numa estrutura de poucos recursos tendo sido através da educomunica¢do concretizada a
possibilidade do projeto premiado em menc¢do honrosa através da Ordem dos Advogados do Brasil do
Estado do Rio de Janeiro (OAB/R]) e publicado em midias jornalisticas engrandecendo o processo
educacional e o credenciamento de pessoas enquanto agentes produtores da obra.
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ABSTRACT

Educommunication and applicability in the school environment is described in this article through a project
using technology having a group of high school students prepared in a semester duration a project
recognized in case of success in the face of personal and group experiences using free technological
resources resulting in a digital book . Such practices being contextualized in the BNCC Common Curricular
Base, expand the situations of young protagonists supporting decisions and enabling actions through
research and critical analysis, being in this experience the students in a public school context in a structure
of few resources having been through educommunication materialized the possibility of the project
awarded an honorable mention by the Brazilian Bar Association OAB/R] and published in journalistic media,
enhancing the educational process and the accreditation of people as producing agents of the work.
Keywords: Educommunication; Project; Technology; Media.

RESUMEN

La educomunicacion y su aplicabilidad en el entorno escolar se describen en este articulo a través de un
proyecto que utiliz6 tecnologias digitales gratuitas, desarrollado por un grupo de estudiantes de la
Ensefianza Media durante un semestre. La experiencia culminé en la produccién de un libro digital
colectivo, resultado de vivencias personales y grupales, y reconocido con mencién honorifica por la Ordem
dos Advogados do Brasil (OAB/RJ). Las practicas educomunicativas, contextualizadas en la Base Nacional
Comun Curricular (BNCC), ampliaron las posibilidades de protagonismo juvenil, toma de decisiones y accion
critica mediante investigacién y produccién mediatica. El proyecto se llevd a cabo en una escuela publica
con recursos limitados, demostrando que la educomunicacién puede promover procesos formativos
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significativos incluso en contextos adversos. La produccion del libro y su repercusién mediatica
fortalecieron el proceso educativo y consolidaron a los estudiantes como agentes productores de
conocimiento y cultura.

Keywords: Educomunicacién; Proyecto; Tecnologia; Medios.

INTRODUCAO

A escola contemporinea, em sua missao de formar cidaddos criticos e atuantes, depara-se
com o desafio de integrar as competéncias e habilidades exigidas pela cultura digital e pela
complexidade do mundo midiatico. A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), ao trazer a
Midia, Educacdo e a Comunica¢ao como eixos transversais (Brasil, 2018), valida a necessidade de
uma abordagem pedagogica que esteja incentivando estudantes a serem produtores e mediador
de informagbes. Neste contexto, a educomunicacio busca estabelecer ecossistemas
comunicativos abertos e dialégicos na escola (Soares, 2012).

Este artigo propoe analisar a aplicagio da educomunicagao no Ensino Médio, utilizando
como estudo de caso um projeto semestral que culminou na produ¢iao do livro digital coletivo
“Aos Olhos da Nova Geragao”. O projeto, realizado com 24 estudantes de uma escola publica
no Rio de Janeiro numa disciplina de Projeto de Intervencao e Pesquisa, demonstrou
protagonismo juvenil, a mobilizagdo de multiletramentos e a superacao de escassez de recursos.
O sucesso da iniciativa foi reconhecido com men¢ao honrosa pela Ordem das Advogados do
Brasil no Rio de Janeiro, em um prémio voltado também a espagos educacionais relacionado a
Cultura da Paz, o que reforca a relevincia da educomunicagio como ferramenta de
transformacao social (Abreu, 2019).

O objetivo principal desta pesquisa é demonstrar como o projeto educomunicativo
funcionou em espago estudantil permitindo que estudantes transformassem uma situagiao
problema identificada, da pouca credibilidade no jovem em um conteddo de escrita por via de
midias digitais, em um ato de autoriacritica e engajada. A metodologia empregada foi a Pesquisa-
Acdo (Thiollent, 1997) garantindo que a reflexdo tedrica estivesse ligada a pratica e a intervengao
social.

O referencial tedrico se articula em torno do conceito de educomunicacio e seus
ecossistemas (Soares, 2012); a pedagogia critica e a autonomia do educando (Freire, 2014;
Gramsci, 1989); e o papel dos multiletramentos e da cultura participativa na formagao do sujeito
(Jenkins, 2009; Buckingham, 2008), e propostas de desenvolvimento de habilidades e
competéncias (BNCC).
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A analise dos resultados se concentra em como a pratica educomunicativa permitiu aos
estudantes transpor a teoria da semiformaciao (Adorno, 1991a) e o poder simbdlico (Bourdieu,
1998a), emergindo como autores capazes de intervir ativamente em sua realidade.

A educomunicac¢ao utiliza midias no processo educacional. Os meios de comunica¢io em
recursos de tecnologia podendo estimular processos de cultura e produgao através de midias
envolvendo estudantes e docentes numa ampliagio de didlogo. Ha diversas possibilidades de
aplicabilidade no ambiente escolar tendo participacio e criatividade estudantil sendo elemento de
contribuicdo em possibilidades de expressio e pensamento critico, resultando importante no
processo de aprendizagem estando presente no cotidiano em recursos de videos, podcasts,
jornais e expressdes da cultura digital sendo o estudante protagonista. Essa situag¢ao escolar em
que o estudante e docente ampliam possibilidades ¢ citada por Bourdieu (1998b) em momento de
leveza social na alternativa comum entre jogar e ser sério, ou seja, “jogar seriamente”, algo que no
contexto de educagido e cultura midiatica pode estar presente em processos de conhecimento e
aproveitamento da experiéncia estudantil e o interagir na constru¢ao do conhecimento.

A Educomunicagio se torna possibilidade em ag¢oes diversas, sendo a descrita nesse artigo
a elaborada em projetos. Sendo assim a promoc¢ao da autonomia em estimulo pessoal e grupal
inicia numa situagdo problema em processo de solugdes no periodo de meses em estrutura de
planejamento, organizagiao, desenvolvimento, aplicabilidades, apropriacio de resultados e
avaliagaio do processo, sendo assim a educomunicacio possibilita a estruturacao de culturas
emergentes citada em Lauriti (1999) de inovagdo e experimentagao. Realidade preemente diante
do consumo mididtico enorme entre criangas ¢ adolescentes, sendo a postura critica quanto a
utilizagdo e direcionamento habilidade totalmente contextualizada no processo educacional
estando o projeto aqui descrito relacionado ao saber estudantil de um grupo de estudantes do
ensino médio de escola publica em curso de empreendedorismo tendo sido criado um conteudo
digital de escrita e imagens resultando em livro construido em processo interdisciplinar em caso
de sucesso desde o planejamento de a¢Oes e estruturacio de conteudos, capa e outros elementos
necessarios inclusive tendo recebido prémio de mencdao honrosa na categoria mediagdo de
conflitos no ambito educacional em reconhecimento através da Ordem dos Advogados do Brasil

do Estado do Rio de Janeiro (OAB/R)).

BASES TEORICAS E DESCRICAO SOBRE O PROJETO

A educomunicagao ¢ uma area de atuagao tedrico-pratica que se dedica a criagao de

ecossistemas comunicativos no espaco escolar. O conceito transcende a mera utilizagao
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instrumental das midias na educa¢io (Soares, 2012). E uma intervencio na cultura da escola,
visando a gestio democratica dos recursos comunicacionals e a promog¢ao da competéncia
comunicativa de todos atores envolvidos.

O projeto se insere nesta perspectiva, ao transformar uma sala de aula de Ensino Médio
em um laboratério de autoria. O uso de tecnologias digitais gratuitas (aplicativos de edi¢dao de
texto, plataformas de publicacdo etc.) foi um meio que possibilitou os estudantes exercessem o
que Habermas (1989) chamaria de agir comunicativo, buscando o entendimento mutuo e a
emancipagao.

O processo de inser¢io da educomunicagio na escola implica uma nova postura dos
educadores e dos alunos frente ao conhecimento e a comunicagao. A escola passa a ser vista
também como um espago de producdo cultural e midiatica, onde as trocas e os dialogos sio
multiformes. Essa visdo exige a democratizagdo do acesso aos meios de producdo e difusio,
permitindo que cada estudante se torne um sujeito ativo no processo, capaz de ler, interpretar e
produzir a realidade midiatica (Soares, 2012).

A dimensao ética da educomunicagio, expressa na busca pela cultura da paz, conforme o
reconhecimento do projeto pela OAB/R], é fundamental. Ela se contrapoe ao desafio que muitas
vezes permeia o ambiente escolar e que ¢ discutida por Bourdieu (1998a) ao analisar a dominagao
exercida pela imposicao de uma cultura dominante.

O projeto ofereceu uma ressignificacio contextualizando a expressao autonoma.

A base do projeto educomunicativo esta na pedagogia critica, notadamente na obra de
Paulo Freire (2014), que defende a educacdo como pratica da liberdade. O protagonismo juvenil,
um dos pilares da iniciativa, é a materializagao do conceito freireano de autonomia.

Freire (2014) argumenta que o educando que, na sua experiéncia de escola, jamais toma
parte no planejamento, na elaboragao, na avaliacao, da prépria atividade de estudar, cujo fazer é
puramente o de seguir instrugdes, dificilmente podera chegar a ser um sujeito de sua historia. A
pedagogia da autonomia é a condi¢do fundamental para a concretizacio de uma educagao
libertadora.

Ao assumirem a autoria do livro digital, os 24 estudantes do Ensino Médio, se tornaram
sujeitos produtores de cultura e conhecimento. Este movimento esta em consonancia com a
busca pela ’qualidade social” da educagao proposta por Demo (1997), onde a qualidade é medida
além de apenas por indices de desempenho, sendo a escola capaz de promover a autonomia e a

intervencao cidada.
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A atuagdo dos estudantes como intelectuais, no sentido gramsciano (Gramsci, 1982), traz
a reflexdo da escola e sociedade, em que esses estudantes produziram um saber que se propde a
mudar a realidade, atuando como elos entre o conhecimento formal e as demandas de sua
comunidade.

Sendo assim, a convergéncia de midias e a cultura participativa, analisadas por Jenkins
(2009), transformaram as formas de aprender e se comunicar. Os jovens do século XXI
demandam uma escola capaz de trabalhar com multiletramentos, que sio as praticas de leitura e
producao mediadas por multiplas linguagens e tecnologias (Hardagh; Fofonca; Camas, 2020).

A propostas da educagdo midiatica ¢ trazida por autores, como Buckingham (2008)
quanto a possibilidade de capacitar os estudantes a analisarem criticamente, a produzirem e a
representarem o mundo através de diferentes formas midiaticas. A producio do livro digital pelos
estudantes do projeto é um exemplo cabal dessa mobilizagio de multiletramentos:

1) Letramento Critico: analise e critica de assuntos sociais.

2) Letramento Visual/Design: escolha de layout, imagens e tipografia do livro digital.

3) Letramento Digital/Tecnolégico: uso de softwates e plataformas na edicio e

Publicacio.

4) Letramento de Autoria: Estruturacdo narrativa e produgao textual.

O projeto aconteceu no perfodo de um semestre e inicialmente a turma estava indecisa
quanto a situag¢ao problema a investigar e aconteceu naturalmente a partir de um conflito no
ambiente escolar quando em praticas de aula o relato pessoal quanto ao desejo profissional na
area de medicina citado entre estudantes recebeu criticas devido a condi¢ao sécio economica da
estudante desejosa do investimento pessoal. Na conjuntura de Santos (1989) as condi¢bes socias
refletem perspectivas de ambito social e pessoal diante diversos aspectos, portanto naquele
momento houve uma recep¢ao quanto ao dito numa simbologia de descredenciamento pessoal,
pois a critica originara de um adulto entdo os estudantes passaram a refletir em aspectos
recebidos de ocasides em empenho e objetivos jovens calcados em solidez de desejos, opinides e
experiéncias mesmo dentre um espa¢o de vida de menos de duas décadas. Sendo assim, havendo
as propostas de questionamento docente os estudantes acharam salutar terem — um
pronunciamento enquanto jovens criticos e responsaveis. Um grupo de 25 alunos e professores
de Projeto de Intervencao e Empreendedorismo numa elabora¢io de duragao semestral na
constru¢ao entretanto extensiva ao perfodo de memoria interno em tempos de contagem pessoal,

no hoje e quem possa dizer em todo o sempre, sendo trazida nesse ambito as consideragoes de
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Adorno (1991b) quanto as necessidades de cultura e seus tipos de importancia em relagiao a
limitacdo e estética.

A ideia entdo ousada se estruturava em um livto de conteddo em capitulos sendo cada
capitulo de assunto livre de cada estudante tendo a linha condutora de superagiao. Todos
quiseram escrever histérias vividas ou desejadas direcionadas ao leitor de similitudes no ideal e
desejo de expressio. Habermas (1989) cita sobre essa postura de sujeitos quando buscam o
entendimento entre si, sobre algo, estando esses atores comunicativos no movimento de uma
linguagem natural em interpretagdes culturalmente percebidas no mundo social comum. Sendo
assim, nessa percepgao, ao concluir cada capitulo o autor incentivaria o leitor a vencer e se
credenciar no processo de escolhas. Otimas ideias ¢ o desejo de um publico de leitor jovem
inicialmente tendo a possibilidade da escrita envolver também outros publicos no permear de
curiosidades, somente os recursos estagnariam o projeto de publicacio. Gramsci (1982) traz a
ideia da modernizacdo integrando atividades praticas evoluindo em estrutura complexa e assim
no projeto se acreditou na modernidade e possibilidade estudantil. Muito além da mensagem
escrita houve a pratica. Aconteceu entdo a vivencia em praticas de educomunicagao a partir da
propria experiéncia de cada estudante. Pesquisaram as possibilidades de elaboragao de conteudos
entre outras diversas estruturas de concretizagdo do processo. Essa pratica da pesquisa agdo é
trazida através de Thiollent (1997) sendo capaz de proporcionar novas informagoes produzindo
conhecimento, trazendo melhorias e solu¢des. Assim mesmo se estruturou o projeto. Alguns
conheciam plataforma de publicagdo gratuita muito utilizada na época do projeto, outros
conheciam editores de imagem e midias se agregaram ao processo. Houve entio a sonhada
projecao de cada um eternizadas no livro Aos Olhos da Nova Geragio, titulo esse trazido através
de um deles. Assumiram entio o protagonismo e a constru¢ao textual esteve sendo estruturada
em revisao entre professores de linguagens. A capa do livro precisava de algo significativo e
traduzisse o desejo de todos no processo da vida. A aluna responsavel na parte de editoragao
criou a imagem de um olho e o titulo do livro. Algo ainda precisava de complementacio.
Encontraram imagens de jovens ao entardecer em praia. Queriam assim e no processo de ousadia
salutar se conseguiu parcerias e condi¢ao de ir em grupo ao entardecer sendo um estudante da
escola fotdgrafo iniciante e a turma buscou nele também parceria na producao de imagens. A
escola em questdo esta na regido serrana do Rio de Janeiro e a praia em torno de 60 Km de
distancia. Nesses processos de educomunicagdo o projeto teve a construgao possivel havendo
inclusive na época interesse da midia da cidade em publicacao jornalistica. Posteriomente esse

projeto recebeu um prémio de meng¢dao honrosa. Houve noite de autégrafos com presenga de
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publico e diante do desejo da solenidade no mesmo momento do livro digital se tornar publico
na internet aconteceu a cerimonia de exemplares impressos e construidos de maneira artesanal
em nuamero de cada estudante do grupo.

O projeto demonstrou que a escola pode ser espaco de desenvolvimento da cultura digital
em que as habilidades do proprio estudantes seja valorizada, passando por estimulos de
amplia¢ao e buscando vencer desafios de escassez, utilizando ferramentas gratuitas e acessiveis,
provando que a educomunicagdo esta na intencionalidade pedagdgica e na gestio comunicativa,

além da apropriagao tecnologica.

METODOLOGIA: PESQUISA-ACAO E ESTUDO DE CASO

A metodologia adotada neste trabalho, e no projeto educacional em si, foi a Pesquisa-
Agdo, conforme a definicdo de Thiollent (1997). Esta abordagem se caracteriza pela participagao
efetiva da comunidade (no caso, os estudantes e a escola) na identificacio da realidade e na
resolu¢dao de um problema, onde a pesquisa e a intervengao caminham juntas.

Teve como caracteristicas da Pesquisa-Acdo no Projeto a Pesquisa-A¢ao em um processo

educacional:

* Diagnostico e Problematizagao: A partir da observagdao da pouca inser¢ao por vezes
do jovem no ambiente social, sendo o assunto de divulgar as vozes de jovens através
da escrita, escolha desses estudantes do projeto. Isso estabeleceu um problema real a
ser investigado e transformado.

¢ Planejamento da Acdo: Definicio da producio de um livro digital coletivo (“Aos
Olhos da Nova Geragao”) como a forma de intervengao e expressao.

¢ Desenvolvimento e Produgao: Utiliza¢ao de praticas educomunicativas em habilidades
de pesquisa, escrita, edicdo e design.

* Avaliacio e Reflexio Critica: O reconhecimento externo (Prémio Cultura da Paz da
OAB/RJ) e o impacto interno (a autoria do livro) serviram como indicadores de
sucesso, permitindo que os estudantes refletissem sobre seu proprio processo de
aprendizado.

O estudo de caso desse projeto, com seus 24 alunos do Ensino Médio, permitiu uma

observa¢ao em dinamicas de comunicagao em um contexto especifico de escola publica brasileira,
sendo assim o de estudo de relevancia quanto a propostas educomunicativas em contextos que

precisam de respostas inovadoras e criticas.
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A pesquisa-agao garante a legitimidade do processo, pois os resultados sao construidos
num contexto amplo de participagao. O produto constituido sendo o livro digital é além de um
resultado académico, a possibilidade de promover intervengao social através do protagonismo

estudantil.

RESULTADOS

O projeto de autoria através de praticas educomunicativas esta embasado na construcio
de habilidades propostas na BNCC (Brasil, 2018), tendo em seu processo produzido conteudo
amplo, consciente e de inser¢ao critica. Ele se apropria dos cédigos e dos meios de produgao,
transformando sua condi¢do passiva em uma postura ativa e interventiva (Hardagh; Fofonca;
Camas, 2020, p. 110).

O reconhecimento pela OAB/R]J, uma instituicio externa ao ambiente educacional, valida
o potencial do projeto. O prémio de mencido honrosa oferecido a iniciativa refor¢a que o
aprendizado significativo, aquele que mobiliza o estudante a cidadania e a resolu¢ao de problemas
sociais, ¢ a verdadeira medida da qualidade da educagao (Demo, 1997).

Sendo assim, no que tange os Multiletramentos e o Uso Estratégico da Tecnologia a
BNCC (Brasil, 2018) propde o desenvolvimento da CompeténciA que trata da compreensao,
utilizacdo e criagao de tecnologias digitais de informacdo e comunicagio de forma critica,
significativa e ética. O projeto demonstrou esses contextos mesmo diante de infraestrutura
limitada. Em vez de equipamentos de ponta, foram utilizados smartphones pessoais e softwares
gratuitos e acessiveis a pesquisa, redacido e diagramacao do livro digital.

Essa estratégia reforca a proposta de Jenkins (2009) sobre a cultura participativa: o que
importa é a habilidade de utilizar as ferramentas e a inten¢ao comunicativa. A tecnologia atuou
como incentivadora da autoria, tendo a mobilizacao dos multiletramentos permitido que o
projeto fosse interdisciplinar por natureza, integrando habilidades de Lingua Portuguesa (redagao,
argumentac¢ao) e Artes (design, composi¢ao visual. O livro digital se tornou um repositorio desse
conhecimento integrado e pratico.

A criacio de ecossistemas comunicativos esteve sendo desenvolvida através da
educomunicag¢dao na escola com impacto do projeto indo além do livro, pois ele estabeleceu uma
cultura de producio e didlogo. Os estudantes, ao se tornarem referéncias na escola por sua
autoria, podem trazer sua historia a outros colegas e demonstraram o potencial do Ensino Médio

como espaco de criacio intelectual e social.
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A experiéncia pode ser aplicada em outras escolas publicas pois é possivel promover uma

educagdo de qualidade, valorizando o protagonismo e alinhada a BNCC, utilizando recursos até

basicos, desde que haja intencionalidade pedagogica voltada a ampliagao.

Em relacio a BNCC o projeto esta inscrito em competéncias especificas na area de

linguagens e suas tecnologias no esnino médio, sendo:

Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas culturais (artisticas,
corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na recep¢do e producao de
discursos nos diferentes campos de atuagao social e nas diversas midias, para ampliar
as formas de participagdo social, o entendimento e as possibilidades de explicagdo e
interpretacdo critica da realidade e para continuar aprendendo. Essa competéncia
especifica indica que, durante o Ensino Médio, os jovens devem desenvolver uma
compreensio e analise mais aprofundadas e sistematicas do funcionamento das
diferentes linguagens. Além disso, prevé que os estudantes possam explorar e perceber
os modos como as diversas linguagens se combinam de maneira hibrida em textos
complexos e multissemioticos, para ampliar suas possibilidades de aprender, de atuar
socialmente e de explicar e interpretar criticamente os atos de linguagem. E importante
que os estudantes compreendam o funcionamento e a potencialidade dos recursos
oferecidos pelas tecnologias digitais para o tratamento das linguagens (mixagem,
sampleamento, edi¢ao, tratamento de imagens etc.).

Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) exercendo autonomia e
colaboragao, protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva, de forma critica,
criativa, ética e solidaria, defendendo pontos de vista que respeitem o outro e
promovam os Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo
responsavel, em ambito local, regional e global. Essa competéncia especifica focaliza a
constru¢ao da autonomia dos estudantes nas praticas de compreensio/recepcio e de
producao (individual ou coletiva) em diferentes linguagens. Os estudantes ja
desenvolveram, em todos os componentes, habilidades basicas requeridas por
processos de recuperacao de informagao (identificagio, reconhecimento, organiza¢ao),
de compreensio (comparagao, distin¢ao, estabelecimento de relagoes e inferéncias) e
de produc¢iao (planejamento, organizac¢ao das formas de composicao de textos nas
linguas, execu¢do de movimentos corporais em Educacdo Fisica e Arte, execugao de
ritmos, melodias ou desenhos e pinturas). No Ensino Médio, pretende-se que os

estudantes ampliem o uso das linguagens de maneira critica, levando em conta um
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aprofundamento da analise do funcionamento das diversas semioses para produzir
sentidos. Os estudantes devem utilizar diferentes linguagens de maneira posicionada,
assumindo uma ética solidaria que respeite as diferencas sociais ou individuais e
promova os Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo
responsavel, em ambito local, regional e global.

e Compreender os processos de produgao e negociacio de sentidos nas praticas
corporais, reconhecendo-as e vivenciando-as como formas de expressao de valores e
identidades, em uma perspectiva democratica e de respeito a diversidade. Essa
competéncia especifica indica que, ao final do Ensino Médio, o jovem devera
apresentar uma compreensio aprofundada e sistematica acerca da presenga das
praticas corporais em sua vida e na sociedade, incluindo os fatores sociais, culturais,
ideolégicos, econoémicos e politicos envolvidos nas praticas e nos discursos que
circulam sobre elas. Prevé também que o jovem valorize a vivéncia das praticas
corporais como formas privilegiadas de constru¢io da prépria identidade,
autoconhecimento e propagacao de valores democraticos. Nessa dire¢ao, é importante
que os estudantes possam refletir sobre suas preferéncias, seus valores, preconceitos e
estere6tipos quanto as diferentes praticas corporais. Cada conjunto de praticas
corporais (jogos e brincadeiras, dangas, lutas, ginasticas, esportes e atividades corporais
de aventura) apresenta especificidades de produciao da linguagem corporal e de valores
e sentidos atribuidos as suas praticas. Essa diversidade de modos de vivenciar e
significar as praticas corporais ¢ objeto de aprendizagem da area.

e Apreciar esteticamente as mais diversas produgdes artisticas e culturais, considerando
suas caracteristicas locais, regionais e globais, e mobilizar seus conhecimentos sobre as
linguagens artisticas para dar significado e (re)construir produgdes autorais individuais
e coletivas, exercendo protagonismo de maneira critica e criativa, com respeito a
diversidade de saberes, identidades e culturas. Ao concluir o Ensino Médio, os jovens
devem ser capazes de fruir manifestagoes artisticas e culturais, compreendendo o papel
das diferentes linguagens e de suas relagdes em uma obra e apreciando-as com base em
critérios estéticos. F esperado, igualmente, que percebam que tais critérios mudam em
diferentes contextos (locais, globais), culturas e épocas, podendo reconhecer os
movimentos histéricos e sociais de artes em critérios estéticos baseados em contrastes
culturais e histéricos, deve ser a base para uma maior compreensao dos efeitos de

sentido, de apreciagdo e de emogio e empatia ou repulsio acarretados em obras e
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textos, pretendendo também que sejam capazes de participar ativamente dos processos
de criagao nas linguagens das artes visuais, do audiovisual, da danga, da musica e do
teatro e nas intersecOes entre elas e com outras linguagens e areas de conhecimento.
Nesses processos ha objetivo de estudantes considerando suas experiéncias pessoals e
coletivas, e a diversidade de referéncias estéticas, culturais, sociais e politicas de que
dispoem, como também articulem suas capacidades sensiveis, criativas, criticas e
reflexivas, ampliando assim os repertérios de expressio e comunicagao de seus modos
de ser, pensar e agir no mundo. Para tanto, essa competéncia prevé que os estudantes
possam entrar em contato e explorar manifestagdes artisticas e culturais locais e
globais, tanto valorizadas e canonicas como populares e midiaticas, atuais e de outros
tempos, sempre buscando analisar os critérios e as escolhas estéticas que organizam
seus estilos, inclusive comparativamente, e levando em conta as mudangas histéricas e
culturais que caracterizam essas manifestagoes.

* Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as dimensdes
técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir
sentidos, de engajar-se em praticas autorais e coletivas, e de aprender a aprender
ciéncia, cultura, trabalho, informagdo e vida pessoal e coletiva. Essa competéncia
especifica diz respeito as praticas de linguagem em ambiente digital, que tém
modificado as praticas de linguagem em diferentes campos de atuagao social. Nesse
cenario, 0s jovens precisam ter uma visdo critica, criativa, ética e estética, € nao
somente técnica das Tecnologias Digitais da Informacao e Comunicagao (TDIC) e de
seus usos, para selecionar, filtrar, compreender e produzir sentidos, de maneira critica
e criativa, em quaisquer campos da vida social. E necessatio possibilitar aos estudantes
explorar interfaces técnicas (como a das linguagens de programacio ou de uso de
ferramentas e apps variados de edicio de audio, video, imagens, de realidade
aumentada, de criacio de games, gifs, memes, infograficos etc.), mas também
interfaces criticas e éticas que lhes permitam tanto triar e curar informagdes como
produzir o novo com base no existente.

E as habilidades relacionadas a essas competéncias estao nesse contexto:
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Quadro 1 - BNCC: habilidades relacionadas as competéncias

(continua)

Habilidades

(EM13LGG101) Compreender e analisar processos de producdo e circulagio de discursos, nas
diferentes linguagens, para fazer escolhas fundamentadas em funcdo de interesses pessoais e coletivos.

(EM13LGG102) Analisar visdes de mundo, conflitos de interesse, preconceitos e ideologias presentes
nos discursos veiculados nas diferentes midias, ampliando suas possibilidades de explicacio,
interpretacio e intetvencio critica da/na realidade.

(EM13LGG103) Analisar o funcionamento das linguagens, para interpretar e produzir criticamente
discursos em textos de diversas semioses (visuais, verbais, sonoras, gestuais).

(EM13LGG104) Utilizar as diferentes linguagens, levando em conta seus funcionamentos, para a
compreensdo e producio de textos e discursos em diversos campos de atuagio social.

(EM13LGG105) Analisar e expetimentar diversos processos de remidiagio de producdes
multissemioticas, multimidia e transmidia, desenvolvendo diferentes modos de participagdo e
intervencao social.

(EM13LGG201) Utilizar as diversas linguagens (artisticas, corporais e verbais) em diferentes contextos,
valorizando-as como fenémeno social, cultural, histérico, variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos
de uso.

(EM13LGG202) Analisar interesses, relacbes de poder e perspectivas de mundo nos discursos das
diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e verbais), compreendendo criticamente o modo
como circulam, constituem-se e (re)produzem significacio e ideologias.

(EM13LGG203) Analisar os didlogos e os processos de disputa por legitimidade nas praticas de
linguagem e em suas producdes (artisticas, corporais e verbais).

Quadro 1 - BNCC: habilidades relacionadas as competéncias

(conclusao)

Habilidades

(EM13LGG204) Dialogar e produzir entendimento mutuo, nas diversas linguagens (artisticas,
corporais e verbais), com vistas ao interesse comum pautado em principios e valores de equidade
assentados na democracia e nos Direitos Humanos.

(EM13LGG301) Participar de processos de producio individual e colaborativa em diferentes
linguagens (artisticas, corporais e verbais), levando em conta suas formas e seus funcionamentos, para
produzir sentidos em diferentes contextos.

(EM13LGG302) Posicionar-se criticamente diante de diversas visbes de mundo presentes nos
discursos em diferentes linguagens, levando em conta seus contextos de producio e de circulagio.

(EM13LGG303) Debater questdes polémicas de relevancia social, analisando diferentes argumentos e
opinides, para formular, negociar e sustentar posicoes, frente a andlise de perspectivas distintas.

(EM13LGG304) Formular propostas, intervir e tomar decisdes que levem em conta o bem comum e
os Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional
e global.

(EM13LGG305) Mapear e criar, por meio de praticas de linguagem, possibilidades de atuagio social,
politica, artistica e cultural para enfrentar desatios contemporineos, discutindo principios e objetivos
dessa atuacdo de maneira critica, criativa, solidaria e ética.

(EM13LGG401) Analisar criticamente textos de modo a compreender e caracterizar as linguas como
fenémeno (geo)politico, histdrico, social, cultural, varidvel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso.

(EM13LGG402) Empregar, nas interacOes sociais, a variedade e o estilo de lingua adequados a situacao
comunicativa, ao(s) interlocutor(es) e ao género do discurso, respeitando os usos das linguas por esse(s)
interlocutor(es) e sem preconceito linguistico.

(EM13LGG501) Selecionar e utilizar movimentos corporais de forma consciente e intencional para
interagir socialmente em praticas corporais, de modo a estabelecer relagGes construtivas, empaticas,
éticas e de respeito as diferencas.

(EM13LGG502) Analisar criticamente preconceitos, esteredtipos e relacdes de poder presentes nas
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praticas corporais, adotando posicionamento contririo a qualquer manifestagdio de injustica e
desrespeito a direitos humanos e valores democraticos.

(EM13LGG601) Apropriar-se do patrimoénio artistico de diferentes tempos e lugares, compreendendo
a sua diversidade, bem como os processos de legitima¢io das manifestagbes artisticas na sociedade,
desenvolvendo visdo critica e histérica.

(EM13LGG602) Fruir e apreciar esteticamente diversas manifestages artisticas e culturais, das locais
as mundiais, assim como delas participar, de modo a agucar continuamente a sensibilidade, a
imaginacio e a criatividade.

(EM13LGG603) Expressar-se e atuar em processos de criacdo autorais individuais e coletivos nas
diferentes linguagens artisticas (artes visuais, audiovisual, dan¢a, musica e teatro) e nas intersec¢oes
entre elas, recorrendo a referéncias estéticas e culturais, conhecimentos de naturezas diversas (artisticos,
histéricos, sociais e politicos) e experiéncias individuais e coletivas.

(EM13LGG604) Relacionar as praticas artisticas as diferentes dimensdes da vida social, cultural,
politica e economica e identificar o processo de construcido histérica dessas praticas.

(EM13LGG701) Explorar TDIC, compreendendo seus principios e funcionalidades, e utiliza-las de
modo ético, criativo, responsavel e adequado a praticas de linguagem em diferentes contextos.

(EM13LGG702) Avaliar o impacto das TDIC na formagio do sujeito e em suas praticas sociais, para
fazer uso critico dessa midia em praticas de selecdo, compreensio e producio de discursos em ambiente
digital.

(EM13LGG703) Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em processos de producio
coletiva, colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais.

(EM13LGG704) Apropriar-se criticamente de processos de pesquisa e busca de informacio, por meio
de ferramentas e dos novos formatos de producio e distribui¢do do conhecimento na cultura de rede.

Fonte: Elaborado pela autora.

CONSIDERACOES FINAIS

O estudo de caso do projeto “Aos Olhos da Nova Geragao” no Ensino Médio da escola
publica no Rio de Janeiro corrobora com a proosta de que a educomunicagdo é uma pratica
pedagdgica na formagao integral do estudante na contemporaneidade. Mais do que ferramenta,
ela ¢ uma drea de intervencdo que reorganiza as relagdes de comunicagiao dentro da escola,
transformando a instituicio em um verdadeiro ecossistema comunicativo e democratico.

A trajetoria dos 24 estudantes do projeto, que interviram mostra que O protagonismo
juvenil é impulsionado quando o espaco educacional oferece condi¢bes na autonomia, conforme
defendido por Freire (2014). O uso estratégico de multiletramentos e tecnologias digitais gratuitas
possibilita que a inovagdo educacional tenha o valor da intencionalidade, sendo os projetos
educomunicativos alinhados ao conteddo da BNCC quanto a capacidade de ser critico, criativo e
ético no uso das midias.

Ao se apropriarem dos meios de producio cultural, os estudantes transcenderam a
condi¢do de semiformagiao (Adorno, 1991a) e se estabeleceram como agentes ativos na
constru¢ao da cultura da paz, sendo a continuidade e expansiao de tais projetos importante no

Ensino Médio.
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A pesquisa-a¢do, como metodologia pode garantir que o conhecimento produzido seja
academicamente rigoroso e socialmente relevante. O desafio posto a educagio é transformar cada
escola em um laboratério de educomunicagao, onde a palavra e a midia sejam instrumentos de
liberdade e transformacao.

Portanto, a educomunica¢ao se aplica em diversas 4areas na pratica de projetos
reconhecidos em caso de sucesso diante de experiéncias pessoais e grupais assim como trazido
nesse artigo em relato de um projeto utilizando recursos tecnologicos gratuitos.

Na propria BNCC Base Curricular Comum Curricular as propostas se apliam em
situagoes de jovens protagonistas sustentando decisdes e possibilitando agdes de praticas
utilizando tecnologia em adensamento de conhecimentos através de pesquisas e analise critica em
praticas discursivas em linguagens

Estando os estudantes em contexto de escola publica numa estrutura de poucos recursos
a educomunica¢ao amplia as possibilidades de elaboragao.

Sendo assim a consideracio em relagdo as praticas no ambito escolar se apresentam
através desse relato trazido no artigo em consideracido da possibilidade de replicar no contexto
educacional amplas experiéncias midiaticas estimulando estudantes e docentes em processo de

sucesso educacional.
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